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1.TANITIM... 

 
Ad�n� vermi�  oldu� um Cansoft Yaz�l�m�n hakk�nda k�saca bilgi vermek isterim.Bu program 

Windows  i� letim sistemiyle, AutoCAD alt�nda çal�� an, paket program haline getirildi ve sürekli 
güncelleniyor.Yaz�l�m sayesinde; yatay eksen dizayn�, dü� ey eksen dizayn�, plan çizimi, profil 
çizimi,say�sal arazi modeli, enkesit çizimi, alan ve kübaj hesab� ve bir çok çizim üzerinde yap�lan rutin 
i� leri tek tu� a ba� layarak sonuçland�rabilirsiniz. 
 
         Kullan�ld�� � yerler ise; in� aat sektöründe yol, köprü, tünel, baraj v.s. i� lerinde çok kullan�� l� h�zl� 
ve do� ru sonuçlar alabilirsiniz.Yakla� �k 17 y�ll�k mesleki tecrübemle ve kullanm��  oldu� um bu tür 
programlar�n bilgi birikimi ile ve hatta bu tür programlardan, kendi alan�nda üstün olu� u ile Cansoft 
Yaz�l�m� size sunuyorum. 
          
          E� er yol i� i yap�l�yorsa, i� inizi büyük ölçüde k�saltaca� �n�za garanti veririm.Çünkü uzun y�llar 
yol firmalar�nda yapm��  oldu� um bilgi birikimimle haz�rlad�m bu yaz�l�m�..Di� er programlar�n bana 
göre eksikleri gördüm. Cansoft Yaz�l�m program�mda bu eksikleri düzelterek, çok kullan�� l� hale 
getirdi� ime inan�yorum. 
            
         Bir önceki sürümümüz olan v4.7’yi sizden gelen yo� un istekleri kar� �lamak amac�yla, bu 
anlamda site olu� turduk.Zaman zaman bilgi al�� veri� i yapt�� �m�z ve program�n eksik olan yönleriyle 
yeniden ele ald�k ve � imdi yeni versiyonunu sunuyorum.Yeni versiyonda a� �rl�kl� olarak Say�sal Arazi 
Modeli dedi� im xyz � eklinde al�nan okumalardan her türlü analizi yapaca� �m�z ve olmazsa olmaz 
modüllerden birisi oldu� unu dü� ündü� üm konuya a� �rl�k verdim ve mükemmel hale getirmeye 
çal�� t�m. 
       
          Bu program ile hayatta ba� ar�n�n ve azmin neler yapabilece� ini bir kez daha anlam��  
oldum.Ayr�ca bilgi ve deneyimleri insanlardan saklamak yerine, insanlarla payla� mak o kadar zor 
olmasa gerek. 
 
           Ayr�ca � u unutulmamal�d�r ki, Cansoft yaz�l�m� sadece bir ki� i yazmaktad�r.Sizlerin i� tiraklerine 
ilerideki zamanlarda aç�k olacakt�r.Bu anlamda grup çal�� malar yap�labilir.Bu türden di� er yaz�l�mlarla 
kar� � kar� �ya getirilmemesi rica ederim.Di� er yaz�l�mlar bünyelerinde olu� turulan yaz�l�mc�lar ve 
maddi olanaklar e� it de� ildir. 
 
          Tüm meslekta� lar�ma sonsuz sayg�lar�m� sunar�m. 
 
 
2. Program�n Yüklenmesi... 
 
 

Windows i� letim sistemin tüm versiyonlar�nda ve AutoCAD for windows(R13,R14,R2000, 
R2002, R2004, R2006…R2011 ve üstü) modellerinin tümünde, yaz�l�m� çal�� t�rabilirsiniz.Program 
paket haline getirilmi�  ve (SETUP.EXE) dosyas� ile bilgisayar�n�za çok k�sa sürede 
kurabilirsiniz.Program� mutlaka “C:\Cansoft” klasörü olarak kurman�z gerekmektedir.Bu yüzden 
kurulumu gerçekle� tirirken hedef klasörü de� i� tirmeyi unutmay�n�z. 

 
 Kurulumdan sonra sizden lisans dosyas� temin edinmeniz istenecektir.C sürücünüzde otomatik 

olu� turulacak olan “Kay�t.cnf” dosyas�n�n özelliklerini gösterir resmi kapak sayfas�nda verilen 
adreslere göndermeniz gerekmektedir.Size en k�sa zamanda lisans dosyas� gönderilecektir. 
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Programc�l�k ortam�nda henüz eme� e sayg� olmad�� �ndan dolay� bu tür bir güvenlik tedbiri 
al�nm�� t�r.Yaz�l�m� sadece tek bilgisayara yükleyebilirsiniz.�kinci bir bilgisayara yüklendi� inde 
çal�� mayacakt�r ve lisans� veren kullan�c�da otomatik olarak bloke olacakt�r.Bu yüzden lütfen bu 
konuya dikkat ediniz.Ayr�ca “Kay�t.cnf” dosyas�n� kopyalamay�n�z, düzenlemeyiniz, 
ta� �may�n�z.Yapaca� �n�z bu tür i� lemlerde, lisans�n�z� bloke edecek unsurlard�r. 

 
Program�n tüm AutoCAD versiyonlar� için, ortam�na nas�l yüklenece� i ayr� bir kitapc�k olarak 

verilecektir.Bu a� amadan sonra kurulumu buradan takip ediniz.(bkz:Cansoft_v4.8_kurulum.pdf) 
  

3. Genel Ayarlar  
       3.1. Sistem Gereksinimi... 

 
Pentium 2.0 ve üstü �� lemci, en az 500 MG Ram, 16 MG Ekran Kart�, 5 GB Hard disk donan�ma 

sahip bilgisayarda çok rahatl�kla çal�� t�rabilirsiniz..AutoCAD for Windows program�n�n çal�� t�� � tüm 
ortamlarda Cansoft Yaz�l�m� da çal�� maktad�r. 

Say�sal arazi modelinde(SAM) yo� un algoritalar kullan�lmaktad�r.Bu yüzden i� lemcinizin 
performans�na göre SAM modeli parelel olacakt�r. 

 
       3.2. Lisans ve Program Genel Ayarlar� 
 
        Lisans dosyas�n�n içiri� i ve lisans alma ko� ullar� cansoft_v4.8.doc kitapc�� �nda ayr�nt�l� olarak 
verilmektedir.Lisans bilgilerinizi görebilmek için Bilgi | Lisans | Yard�m menü ba� l� � �ndaki bölümdeki 
Lisans seçene� i ile görebilirsiniz.Ayn� bölümde cansoft sitesine gidebilir ve program hakk�nda genel 
bilgiler alabilirsiniz.Ayr�ca program� buradan otomatik kald�rabilir ve özel cansoft path tan�mlar�n� 
buradan yapabilirsiniz. 
 
       3.3. Cansoft.Cfg Dosyas� � çeri� i 
 
       Programlarda kullan�lan sabit de� erlerin kontrolü için alt dosya olu� turulmu� tur.Bu dosya 
ileredeki çal�� malarla daha kontrollü ve kullan�c�n�n her türlü özel giri� lerini yapaca� � bölüm olacakt�r. 
A� a� �daki bu dosyadaki baz� kontroller için örnek tan�mlamalar verilmi� tir. 
 
Güncel Layer|ENK_ARAZI 
Inroads Enkesiti Güncel Hat Layeri|arz_br2 
Inroads Enkesiti Güncel Kot Layeri|Yeni_Kot 
Inroads Enkesiti Güncel Alan Layeri|ALAN_BILGI 
  
Mesala, örnek programda kullan�lan Güncel Layer de� i� kenini ENK_ARAZI olarak tan�mland�� �n� 
gösterir ve ayraç olarak ise dikme kullan�l�r.Örnek program bu dosyadaki ilgili tan�mlamay� al�rken 
sizi uyaracakt�r. 
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4. Güzergah Modeli... 

4.1. Yatay Geometri Dizayn� 
 
� ekil-1’de yatay geometri editörünü görmektesiniz.Burada yatay geometri elemanlar�n� ilgili 

k�s�mlara girmelisiniz.�lk önce projenin ba� lama km.si ve koordinatlar, daha sonra da some 

noktalar�n�n bilgileri girilir.Son olarak proje bitim km.si ve koordinatlar� girilir.  bu butonla 
istenen koordinatlar� ekrandan alabilirsiniz.Yaln�z koordinat giri� i yapmadan önce, bunu 
kullan�n�z.Projenin biti�  km.si, girilen ba� lama km.si, koordinatlar� ve some de� erlerine göre otomatik 
olarak hesaplan�r.Siz sadece proje biti�  koordinatlar�n� girmelisiniz.Proje bilgilerinizi tamamlad�ktan 
sonra,uzant�s� YGE ad�nda bir dosya olarak “Yaz” butonuna basarak projenizi kay�t 
edebilirsiniz.”Oku” butonu ile daha önce kaydetmi�  oldu� unuz YGE dosyas�n� okutabilirsiniz.E� er 
giri� leriniz tamamland� ve arada bir some girmeyi unuttunuz diyelim.Bunuda “Ekle” butonu ile 
yapabilirsiniz.Ayn� � ekilde listenizde fazladan olu� turulmu�  some varsa, bunu da ilgili somenin 
üzerine “Some Listesi”inden bölümünden hatal� olan� seçerek “Sil” butonuna bas�n�z.Yeni bir proje 
ba� latmak istiyorsan�z “Temizle” butonuna basarak “Some Listesi” penceresini 
temizleyebilirsiniz.Proje olu� turulurken baz� proje paremetreleri “Dever” butonuna basarak 
tan�mlayabilirsiniz.Yaln�z projenizi kaydetmeden önce “Güzergah Ad�” k�sm�n�, bu projeye vermek 
iste� iniz ad� girip daha sonra kaydediniz. 
     

 
Yatay Geometri Editörü - � ekil 1 

 
Çizim üzerinde � ekil-2 de görüldü� ü gibi e� er özel km hesaplatmak ve bunu MDL dosyas�na 

kaydetmek istiyorsan�z, “Aplikasyon” bölümünden “Özel Km” sekmesini aç�n ve aralar�na virgül  
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ayrac� kullanarak, hesaplanmas�n� iste� iniz özel km.leri giriniz.Ayn� zamanda yatay eleman  
geçi� lerinin ba� lang�ç ve biti�  noktalar� olan to-tf noktalar�n�n da modele ve çizime yans�mas� 
istiyorsan�z bu kutuyu da i� aretlemeniz gerekir.Verilen some de� erlerinde baz� özel hesaplar bir tablo 
halinde çizime yans�t�labilir.Tabii ki burada “Some De� erleri” kutusunun i� aretlenmi�  olmas� 
gerekir.E� er projenizi bir taslak halinde görmek istiyorsan�z “Aplikasyon” seçene� ini i � aretlemeden 
çizimi görebilirsiniz.“Aplikasyon” kutusu i� aretlenmemi�  ise özel km ve to-tf km girildi� i 
“Aplikasyon” bölümü aç�lmayacakt�r. 
 

E� er aplikasyon yapmas�n� istiyorsan�z, sizden bir dosya ad� istenecektir..Bu dosya ad�n� 
girmeyebilirsiniz.Size burada � u � ekilde uyar� gelecek.”Aplikasyon istenmi�  fakat dosya ad� 
girilmemi� ” iletisi kar� �n�za gelecektir.Bu iletiyi “Tamam” ile geçebilirsiniz. 

 
Bu yatay geometri modelini kulland�� �n�z zaman size ne büyük kolayl�klar sa� lad�� �n� tespit 

edeceksiniz.       

 
Yatay Geometri Çizimi - � ekil 2 

 
Yatay Geometri Eleman� (YGE) dosyas�n�n içeri� ini tan�yal�m. 
 
1.Sat�r- 229660.8400,20548.0210,56755.8030,100.000,0.070,0.3047997,0.020,30.000,40.000,230-234 
2.Sat�r- 1.0000,20837.8080,55635.4600,2000.0000,0.0000,245.0000 
3.Sat�r- 2.0000,19189.1960,54017.8460,2000.0000,245.0000,245.0000 
4.Sat�r- 234594.9100,18457.0100,52493.7030 
 
1.Sat�r s�ras� ile; Ba� lama Km De� eri, Ba� lama Do� u de� eri, Ba� lama Kuzey de� eri, Proje H�z�, Max                    

dever, �vme De� i� im Oran�, Max Enine E� im, Min Do� ru Uzunlu� u, Max Ta� �t 
Yükü, Proje Ad� 

2.Sat�r s�ras� ile; Some Numaras�, Some Do� u De� eri, Some Kuzey De� eri, Kurp Yar�çap�, Giri�  
Klotoid  Boyu, Ç�k��  Klotoid Boyu 

3. Sat�r ise di� er some noktalar� ile ilgili 2.sat�rda girilen paremetrelerle ayn�d�r.Bu sat�rlar some say�s�   
kadar ikinci sat�rdaki gibi devam eder. 
4.Sat�r; Biti�  noktas�n�n Km de� eri, Do� usu ve Kuzeyi � eklindedir. 
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� imdi de iki veya üç boyutlu eksen koordinat tablosu olan MDL dosyas�n�n içeri� ini inceleyim. 
 
    Km                 Do� u               Kuzey     Te� et Semti       Kotu       Dizi Ad�    Mesafesi 
229680.000    20552.819       56737.253     183.8864      198.216       Eksen        0.000    
 
 
� eklinde dizilmi� tir.Model dosyas� çok önemli dosyad�r.Yatay geometri dizayn� ile elde edilen eksen 
koordinat tablosudur.Dü� ey eksen ve prosedür dosyalar� olu� turulurken bu dosyay� kullan�r.  
 

� imdi de eleman geçi� leri olan to-tf diye adland�rd�� �m�z TOF dosyas�n� inceleyelim.Bu Dosya 
verilen güzergah ad� ile ayn� isimde, otomatik olarak olu� turulur. 
 
BN   229+660.84  20548.021    56755.803  183.88641    0.000  EKSEN 
TS   229+829.71  20590.310    56592.310  183.88641    0.000  EKSEN 
SC   230+074.71  20645.168    56353.605  189.08547    0.000  EKSEN 
CT   231+524.21  20217.705    55027.017  250.60416    0.000  EKSEN 
TS   232+495.53  19524.392    54346.740  250.60416    0.000  EKSEN 
SC   232+740.53  19353.083    54171.645  246.70487    0.000  EKSEN 
CT   233+312.13  19035.799    53698.529  228.51028    0.000  EKSEN 
SN   234+648.77  18457.010    52493.703  228.51028    0.000  EKSEN 
 

Yukar�daki TOF dosyas�n�n içeri� ini aç�klayal�m. 
S�ra ile; Eleman Tipi, To veya Tf Km De� eri, Do� usu, Kuzeyi, Te� et Semti, Mesafe ve Dizi Ad� 
� eklinde dizilir. 

TOF dosyas� içerisinde kullan�lan k�saltmalar a� a� �daki gibidir. 
BN: Ba� lang�ç Noktas�       
TS: Do� ru’dan Klotoid’e Giri�   
SC: Klotoid’ten Kurp’a Geçi�  
CT:  Kurp’dan Do� ru’ya Geçi�  
CC: Kurp’dan Kurp’a Geçi�   
SS: Klotoid’ten Klotoid’e Geçi�  
ST: Klotoid’ten Do� ru’ya Geçi�   
SN: Son Nokta 

� ekil-3’de gördü� ünüz tablo kontak noktalar� tablosu diye adland�r�l�r.Bu tabloyu yatay eksen 
özeti program� ile olu� turulur.E� er yatay eksen üzerinde düzenlemeler yapt�� �n�z anda, bu tablo da 
otomatik olarak yeni de� erler hesaplan�r ve tablo yeniden kendili� inden olu� turulur. 
 

 
Kontak Noktalar� Tablosu - � ekil 3 
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4.2. Dü� ey Geometri Dizayn� 
 

Dü� ey geometri dizayn� da genel prensip olarak, yatay eksen dizayn� editörü gibi 
çal�� �r.�sterseniz bu editörü � ekil-4 üzerinde de� erlendirelim. 

Dü� ey geometri eleman�n� olu� turmak ve yatay eksen modeline uygulamak için yap�lm�� t�r.�lk 
önce kaba taslak dü� ey ekseni geçirmek iste� iniz profil dat dosyas�n� olu� turunuz.Bu dosyay� 
olu� turman�z � art de� il.Sadece olu� turaca� �n�z profili tabii zemine duyarl� yapmak isterseniz ve ne 
yapt�� �n�z� görmek istiyorsan�z bu tabii zemin profil dosyas�n� olu� turunuz.A� a� �da örnek tabii zemin 
profil dat dosyas� verilmi� tir.Dosya biçimi bu � ekilde olmas� gerekir, aksi takdirde biçim 
uyu� mazl�� �ndan dolay� kar� �n�za, dosya biçim hatas� uyar�s� gelecektir. 

 
Örnek profil dat dosyas� a� a� �daki gibidir. 

218639.29,26 218571.31,175.673,218608.384,171.440,218631.688,170.382,218648.637,165.090,218666.644,162.974..... 
Dosya biçimi s�ras� ile profil km de� eri-bu km pek önemli de� il istedi� iniz km de� erini 

girebilirsiniz- k�r�k nokta say�s�, mesafesi, kotu � eklindedir.Kot ve mesafeler k�r�k nokta say�s� kadar 
devam eder.Km ve k�r�k nokta say�s�ndan sonra bir bo� luk b�rakmak gerekiyor.Kot ve mesafeler 
aras�nda ise yukar�daki örnekte de görüldü� ü gibi ayraç olarak virgül olmas� gerekiyor.Bu dosyay� 
“Tabii Zemin’i Çiz” butonu ile, ortama yükleyebilirsiniz.Profil dosyas�, dat uzant�l� olmas� gerekir.Bu 
dosyay� çizdirmek için dü� ey geometri elemanlar�n� girmeden de çizdirebilirsiniz.”Tamam” ikonuna 
bas�n ve tabii zemininiz çizilsin. 
 
 

   
                        Dü� ey Geometri Editörü - � ekil 4 

 

Dü� ey geometri editörüne tekrar 
dönerek, dizayn�n�z� 
olu� turun.Burada ba� lama km 

ve kotunu giriniz veya  bu 
ikona basarak de� erleri 
ekrandan al�n.Daha sonra dü� ey 
some adetini ve bu someler ile 
ilgili paremetreleri giriniz.Some 
paremetrelerinde, yar�çap veya 
yay boyu seçeneklerinden 
birisini girmenize izin 
verecektir.Elinizdeki bilgiler 
hangi do� rultuda ise ona göre 
giri�  yap�n.Yatay geometri 
editöründe oldu� u gibi bu 
editörde de girilen de� erlerin, 
hatal� veya eksik bilgilerin 
düzenlemesini temizle, ekle, sil, 
yenile butonlar� ile 
yapabilirsiniz.Daha önce 
olu� turmu�  oldu� unuz dü� ey 
geometri dosyas� 
okutabilece� iniz gibi, bu 
dosyay� ayn� � ekilde istedi� iniz 
klasörün içerisine Dü� ey 
Geometri Eleman� (DGE) 
dosyas� olarak 
kaydedebilirsiniz. 
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Kaydetmeden önce yatay geometri editöründe oldu� u gibi, güzergah ad�n� girmelisiniz.Bu ad 
yatay geometri dosyas�nda verilen adla ayn� olmak zorunda de� ildir.Yatay ile dü� ey geometri dosya 
ad�yla bir ba� lant�s� yoktur.Profilinizi istedi� iniz dizayna gelene kadar yeniden 
düzenleyebilirsiniz.Aplikasyon yapmak isterseniz “Aplikasyon” seçene� ini i � aretleyiniz ve iki türlü 
aplikasyon yapabilirsiniz.Birincisi; çizim üzerinde görsel anlamda istenen aral�kta dü� ey geometride 
km.lere kar� �l�k gelen kotlar� bulabilirsiniz.�kinci aplikasyon seçene� inde ise; daha önceden yarat�lm��  
olan MDL dosyas�na göre aplikasyon yapabilirsiniz.Sizden iki boyutlu model istenir, bu dosya daha 
önce yaratt�� �n�z MDL dosyas� ve yeni olu� turulacak 3 boyutlu model dosyas� ismini, istedi� iniz bir 
klasör alt�na kaydedebilirsiniz. 

 
Daha önce yarat�lm��  olan 2 boyutlu model dosyas� a� a� �da görüldü� ü gibi 3 boyutlu model 

dosyas�na çevrilmi�  halini görüyorsunuz. 
 

Km                   Do� u          Kuzey    Te� et Semti     Kot     Dizi Ad�  Mesafe 
229680.000   20552.819   56737.253   183.8864   198.216   Eksen   0.000    
229780.000   20577.861   56640.440   183.8864   189.297   Eksen   0.000    
229880.000   20602.847   56543.612   184.9535   174.386   Eksen   0.000    
229980.000   20626.451   56446.440   187.0756   157.977   Eksen   0.000    
230080.000   20646.060   56348.395   189.3098   141.569   Eksen   0.000    
230180.000   20659.476   56249.317   193.5539   125.237   Eksen   0.000    
230280.000   20666.262   56149.566   197.7981   133.360   Eksen   0.000    
 

Bir önceki sayfadaki tablo da çerçeveye al�nm��  de� erler daha önce yarat�lm��  2 boyutlu model de 
s�f�r olan de� erlerin, dü� ey geometri aplikasyonu ile nas�l 3 boyutlu modele  çevrildi� ini 
vurgulamaktad�r. 
 

 
Dü� ey Geometri Çizimi - � ekil 5 

 
Bu editör ile gördü� ünüz gibi dü� ey geometriyi olu� turmak, çizdirmek ve  2 boyutlu modelden 3 

boyutlu modele çevirmek çok basittir.Sadece biraz dikkatli olursan�z, sizde bana bu konuda hak 
vereceksiniz. 
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� imdi DGE dosyas�n�n biçimini inceleyelim. 
 
1.Sat�r- 229660.000  200.000 
2.Sat�r- 1  229800.000  187.513  85.000  0.000 
3.Sat�r- 2  230200.000  121.878  0.000  50.000 
4.Sat�r- 3  230700.000  193.638  80.000  0.000 
5.Sat�r- 4  231700.000  179.636  0.000  100.000 
6.Sat�r- 5  232000.000  219.017  60.000  0.000 
7.Sat�r- 232500.000  300.000 
 

1.Sat�rda dü� ey geometrinin ba� lang�ç km.si ve kot de� erlerini göstermektedir.2,3,4,5,6 sat�rlar 
ise some paremetrelerini gösterir.Tüm ara sat�rlar-some sat�rlar�- ayn� biçim ile dizilir. 

S�ras� ile; Some numaras�, Km de� eri, Kotu, Yar�çap�,Yay Boyu � eklinde s�ralan�r. 
3.Sat�r ise geometrinin biti�  km.si ve kot de� erlerini göstermektedir. 

 
4.3. Dever  Dizayn� 
 

 
Dever Dizayn� Editörü - � ekil 5a 

 
 
� ekil 5a’da ASSHTO 2001 normlar�na göre dever geçi� i hesab�n� görmektesiniz.Yatay geometri 

üzerinde dairesel çözümlerde kullan�lan bu hesap, kullan�c�n�n bu tür geçi� lerde hesaplamalar�n� 
kolayla� t�ran bir çözüm olarak sunulmaktad�r.Bu editörde kullan�lan özel tan�mlar asshto 2001 
normlar�nda kullan�lan tan�mlarla ayn� terimler kullan�lm�� t�r.Kendi projenizi buna göre 
dönü� türebilirsiniz. 

 
Ayn� zamanda � ekil-6’de dever dizayn� editörü görmektesin.Dever dosyas�n� olu� turmam�zdaki 

amaç, platform dizileri dizayn edilirken, kullan�lacak alt dosyay� olu� turulur.Çok basit içerikli bir 
dosya biçimi vard�r. 
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A� a� �daki dosya örne� i ile dosyan�n içeri� ini inceleyelim.Örnek dever dosyas� (DVR) a� a� �daki 
gibidir. 
 
219000 0.035 -0.035 
231634.34 0.035 -0.035 
231803.09 0.025 -0.025 
231879.34 -0.025 -0.025 
232500 -0.025 -0.025 
 
 

 
                          Dever Dizayn Editörü - � ekil 6 
 
gelinerek silinir.Daha önce yarat�lm��  olan bir dever dosyas�n� editöre okutturulabilir veya 
olu� turdu� unuz dever listesini sizin gösterece� iniz klasöre, yeni adla kaydedebilirsiniz.Dedi� imiz gibi 
bu dosya sadece bir sonraki konumuzda anlataca� �m “Platform Dizayn�” modelinde kullanmak üzere 
haz�rlanm��  alt dosyad�r. 
 
 

4.4. Platform  Dizayn� 
 
� imdiye kadar anlatt�� �m�z dizayn modellerinde bir eksen olu� turduk ve bu ekseni kotland�rd�k.Plan 
mant�� � ile dü� ünürsek, 3 boyutlu bir eksen olu� turduk.� imdi s�ra geldi enkesit prosedürü dedi� imiz 
platform dizayn� i� lemlerine.  
 

� ekil 7’de örnek tip enkesit görünüyor,� imdi bu tip kesitdeki enine prosedürleri nas�l 
uygulayaca� �m�z� görelim.Elimizde daha önceden yaratt�� �m�z 3 boyutlu model olmas� gerekiyor.Bu 
konular� yatay eksen, dü� ey eksen dizayn� konular�nda anlatm�� t�k.Sol ve sa�  k�r�k noktalara, biz tek 
tek taslak halinde dizi ad� vermeliyiz.S�f�r mesafede  olan diziye, model dizi ad� olarak EKSEN ismi 
ile tan�mlan�r. 

 
Eksenin bu dizi ad� ile tan�mlanmas� baz� özel biçimler ve ayr�cal�klar sa� lad�� � için sizde eksen 

hatt�n�za EKSEN dizi ad�n� verirseniz avantajlar�n� göreceksiniz. 
 

 
 
 
 

Tüm sat�rlar�n uygulama biçimi ayn�d�r.Sat�rlar üç de� erden 
olu� ur.Birincisi dever km.si, ikincisi sola dever, üçüncü ve son olan� 
da sa� a dever diye tan�mlan�r.Tüm sat�rda tan�mlamalar hep 
ayn�d�r.Bu dosyay� ister not defterinde manuel, isterseniz a� a� �daki 
dever editöründen otomatik olu� turun. 

� imdi soldaki dever 
editörü giri� inin nas�l 
yap�laca� �n� 
tan�mlayal�m.Km 
giri� ine dever geçi�  
km.si giriniz.Bu km.deki 
sola ve sa� a olan dever 
geçi�  de� erleri 
girilir.Daha sonra 
“Sat�ra Yaz” butonuna 
basarak listeye yeni 
dever geçi� lerini bu 
� ekilde ilave 
edebilirsiniz.�stenirse 
liste temizlenir, 
istenmeyen sat�rlar, 
listeden üzerine 
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Örnek Tip Kesit - � ekil 7 

 
� ekil 8-de dizi adlar� tan�mlanm��  tasla� � görüyorsunuz.Platform dizayn�n� ad�m ad�m 

gerçekle� tireceksiniz.Bir diziden di� er bir diziye atlayacaks�n�z. 
 
 
 

 
 

Dizi Tasla� � Haz�rlanm� �  Örnek Tip Kesit - � ekil 8 
 

� ekil 8’de görüldü� ü gibi her farkl� ad�ma yeni dizi ad� verilmi� tir.Enine e� imin veya mesafenin 
de� i� ti� i her k�r�k, yeni bir dizi olu� turma tasla� � haline getirilmi� tir.Plana uygulanacak dizileri 
uygulamaya ba� lamadan önce mutlaka karalama üzerinde taslak haline getirip dizi adlar�n� 
belirleyeniz.Yoksa hangi diziyi hangi diziden olu� turacaks�n�z sorusunu kafan�zdan silersiniz ve rahat 
bir platform dizayn� olu� turursunuz. 

 
Her diziyi nokta gibi dü� ünelim ve plan üzerinde sürekli giden bir hat olarak kafan�zda 

canland�r�n.Bir diziden di� er bir diziye giderken elinizde hangi de� erler oldu� unu tespit edin ve bu 
bilgilere göre platform editöründeki giri� lerinizi bu yönde yap�n.� ekil-9 ‘da platform uygulamas�n� 
görüyorsunuz.Bu editör a� a� � yukar� tüm metodlara cevap verecek � ekle getirilmi� tir. 
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Tip kesit olu� turulmas� için gerekli olan bilgilerin tamam�, elinizdeki verilere göre yeni bir dizi 
olu� turmak için sunulmu�  ve buna göre dizayn edilmi� tir. 

 
Bu uygulamay� açt�ktan sonra daha önce yaratm��  oldu� unuz 3 boyutlu eksen modelini “Modeli 

Oku” butonu ile ça� �rman�z gerekir.� imdi bu modelin içeri� ini a� a� �daki örnekle tekrar hat�rlayal�m. 
 

Km                   Do� u          Kuzey    Te� et Semti     Kot     Dizi Ad�  Mesafe 
229680.000   20552.819   56737.253   183.8864   198.216   Eksen   0.000    
229780.000   20577.861   56640.440   183.8864   189.297   Eksen   0.000    
229880.000   20602.847   56543.612   184.9535   174.386   Eksen   0.000    
229980.000   20626.451   56446.440   187.0756   157.977   Eksen   0.000    
230080.000   20646.060   56348.395   189.3098   141.569   Eksen   0.000    
230180.000   20659.476   56249.317   193.5539   125.237   Eksen   0.000    
230280.000   20666.262   56149.566   197.7981   133.360   Eksen   0.000    
230380.000   20666.387   56049.585   202.0422   147.712   Eksen   0.000    
230780.000   20600.718   55656.213   219.0187   192.518   Eksen   0.000    
230880.000   20568.124   55561.694   223.2629   191.118   Eksen   0.000    
 

 Yukar�da gördü� ünüz bu model dosyas�, � ekil-8’deki eksen hatt�n�n bilgilerini 
içermektedir.Bizim yapmak istedi� imiz di� er dizileri bu modeli kullanarak olu� turmak. 
SOL1,SOL2,SOL3,SOLSEV1, SAG1,SAG2,SAG3,SAGSEV1 dizileri gibi. 

 

 
Platform Dizayn� Uygulama Editörüt - � ekil 9 

 
 
 



Cansoft Yaz�l�m      �      15 

 
Daha öncede belirtti� im gibi bir diziden di� er bir diziye giderken elimizdeki bilgilere göre yeni 

diziyi olu� turmam�z gerekir ve bunun tasla� � karalama olarak yaratt�� �m�z bir ka� �t üzerinde bellidir. 
 
� imdi SOL1 dizisi olu� turmay� deneyece� iz.� ekil-9’da bu tür bir giri� e örnek verilmi� tir. 

3 boyutlu model dosyas�n�  ortama yüklenmi� tir..Bu dosya “oo.MDL” dosyas�d�r.Bu model ortama 
yüklendikten sonra kapal� olan-pasif- ilgili giri�  pencereleri aç�lacakt�r.”Referans Dizisi” bölümdeki 
liste seçeneklerinde yeni olu� turaca� �n�z diziyi hangi diziden referans alacaksan�z bu dizi ad�n� 
seçmelisiniz.Biz bu örne� imizde EKSEN dizisinden ald�k.”Yeni Dizi” penceresine, olu� turulacak olan 
yeni dizinin ad�n� girmelisiniz.SOL1 gibi.Plan üzerinde dü� ünecek olursak, bu dizi hangi km.de 
ba� layacak hangi km.de sonlanacak sorusunu “Uygulama km.si” penceresinde cevaplayabiliriz.�lgili 
seçenekler yava�  yava�  aktif hale geldi� ini göreceksiniz.Yatay öteleme k�sm�na referans ald�� �n�z 
diziden yeni dizi aras�ndaki öteleme tipini ve mesafesini girmelisiniz.Burada öteleme seçene� i olarak 3  
metod uygulanabilir.� ekil-9’da görüldü� ü gibi, istedi� iniz bir seçene� i kullanabilirsiniz.Yaln�z dikkat 
etmeniz gereken taslak da olu� turdu� unuz diziyi hangi de� erlerle gidece� iniz çok önemlidir.Giri�  
tamamen size b�rak�lm�� t�r.Elinizdeki de� er ne ise o � ekilde di� er bir diziye gidiniz. 
 

“Kesit Enine Uygulamas�” bölümde ise verdi� iniz yatay öteleme tip ve mesafesi kadar enine 
nas�l gidilece� inin tan�m�d�r.Biz elimizdeki tasla� a göre “E� im” seçene� ini kulland�k.Bunu dü� ey 
mesafe olarak ta girmemiz mümkün.� öyle ki 3.50 metrede -0.02 sabit e� im ile gidersek -0.070 metre 
dü� ey mesafe anlam�na gelmektedir.Giri� imi “Dü� ey Mesafe” seçene� ini i � aretleyip,  “1.Dü� ey 
Mesafe “ bölümüne -0.070 de� eri girilmesi yukar�daki anlatt�� �m�z “E� im ile” seçene� inin ayn�s� 
oldu� u anlam�na gelmektedir.Dedi� imiz gibi pasif olan seçenekler ilgili bölümler ve giri� lere göre 
aç�lacakt�r.Yukar�daki örnekte oldu� u gibi.E� im seçene� i i � aretlendi� inde sadece “1.E� im” penceresi 
aktif hale gelmektedir.Dü� ey Mesafe seçene� i i � aretlendi� inde de görülecek ki sadece “1.Dü� ey 
Mesafe” penceresi aç�lacakt�r.Giri�  hatalar�n� önlemek için ve di� er diziye giderken olmas� gereken 
giri� lerin hangileri olmas� gerekti� inin de anlat�lmas� amac�yla böyle bir düzen kurulmu� tur.Bununla 
giri�  hatalar� önlenmeye çal�� �lm�� t�r. 

 
229680.000  20556.207  56738.129  183.8864  198.146  SOL1  -3.500 
229780.000  20581.249  56641.316  183.8864  189.227  SOL1  -3.500 
229880.000  20606.250  56544.432  184.9535  174.316  SOL1  -3.500 
229980.000  20629.879  56447.146  187.0756  157.907  SOL1  -3.500 
230080.000  20649.511  56348.980  189.3098  141.499  SOL1  -3.500 
 

Yukar�da sonuç tablosu SOL1 dizisi ile ilgili bilgileri verilmektedir.Di� er dizileri de siz 
olu� turarak görebilirsiniz. 

 
Size tüm dizilerin ve metodlar�n nas�l oldu� unu anlatmak istemiyorum, bunu sizin deneyerek 

di� er metodlar�n nas�l kullan�ld�� � birebir test etmenizi öneriyorum.Fakat 3 konu hakk�nda örnekli 
aç�klama yapmak istiyorum.Bunlar “�ki Dizinin Uzant�s�,�ki Dizinin Kesi� imi,Dever Dosyas�” 
seçenekleridir. 
 
� ki Dizinin Uzant�s�: A�a� �daki � ekilde görüldü� ü gibi SOL1 ve SOL2 dizisi olu� turulmu�  
olsun.SOL3 dizisi de Enine e� im olarak SOL1 ile SOL2 aras�ndaki ayn� e� imi kullanabilir 
diyelim.Fakat yatay öteleme mesafesi farkl� dikkat ederseniz.�� te bu durumda bu seçene� i 
kullanabilirsiniz. 
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� ki Dizinin Kesi � imi:  

 
kesi� me de� erleri hesaplanm��  olacakt�r.O yüzden solda veya sa� da gerçekle� ecek olan kesi� imi daha 
önceden bir yorum yapman�z gerekir. 
 
 Dever Dosyas� ve Ters Dever Dosyas�: Daha önceki konular�m�zda dever dosyas�n�n nas�l 
olu� turulaca� � konusunda bilgi vermi� tik ve hatta bu alt dosyan�n sadece platform dizayn�nda 
kullan�lan alt dosya oldu� unu belirtmi� tik.� ekil-8’de görülen dizileri olu� tururken, yaratt�� �n�z dever 
dosyas�n� kullanabilirsiniz.Burada sizin yapman�z gereken hangi km.ler aras�nda dosyadan deverleri 
alaca� �n� belirtmenizdir. 
 

Ters dever uygulamas� ise, e� er dizileri olu� tururken ters gelirseniz � öyleki; SOL3 dizisini 
olu� turdunuz, SOL2 dizisini olu� turmak istiyorsunuz.Bunu da daha önce yaratt�� �m dever dosyas�ndan 
yapmas�n� istiyorsan�z bu seçene� i kullanmal�s�n. 

 
�ki dizinin Uzant�s�, �ki Dizinin Kesi� imi ve Dever Uygulamas� seçene� inde aç�lacak olan yeni 

pencereleri mant�kl� bir � ekilde girmelisiniz. 
 
 
 
 
 

 

Yandaki � ekilde gördü� ünüz gibi 
SOL3 dizi ile SOLSEV1 dizisini 
olu� turan do� ruya, Do� ru1, SOL4 
dizisi ile bilenen bir e� im veya 
dü� ey mesafe ile olu� acak 
do� ruya da, Do� ru 2 
diyelim.Do� ru1 ile Do� ru2’nin 
kesi� imden SOLKES1 dizisini 
olu� turmak istiyorsan�z bu 
seçene� i kullanman�z 
gerekecektir.Yaln�z kesi� imin 
hangi tarafta gerçekle� ece� ini 
bilmeniz gerekir.Solda ise yatay 
öteleme mesafesine eksi i� areti 
mutlaka koymal�s�n�z.Aksi 
takdirde kesi� me 
gerçekle� miyecektir veya yanl��   
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Son olarak yapt�� �n�z giri� leri veya yeni diziyi olu� turmak için “UYGULA” butonuna basarak 
yeni diziyi olu� turursunuz. 

 
� imdide gelelim olu� turulan diziler aras�nda düzenlemelere.� ekil-9 ‘da gördü� ünüz-a� a� �daki 

� ekilde de görebilirsiniz-bunlar sizin dizi olu� tururken yapm��  oldu� unuz hatalar� kontrol 
eder.Hatalar�n�z� veya yeni i� lemlerinizi buradan çok rahat yapabilirsiniz.Cansoft haz�rlan�rken 
kullan�c�dan do� abilecek olan hatalar�, düzeltme yapacak � ekilde dizayn edilmi� tir. 

 

 
 
tirmek için kullanabilirsiniz.”Dizi Göster” ise, yeni olu� an veya daha önce olu� mu�  olan dizinin 
içeri� ini görmenize yarar”.Enkesit Al” ise, � ekil-8’de görüldü� ü gibi tüm dizileri olu� turduktan sonra 
ana noktalarda-km.lerde-olu� an enkesitleri DAT dosyas� biçimde ç�kartabilirsiniz.Bu dosyay� da 
ilerideki bölümlerde anlataca� �m ENKES�T MODEL� konusunda  nas�l çizdirildi� ini 
göreceksiniz.”Dizi Sil” ise, yanl��  olu� turdu� unuz dizileri referans dizisi bölümünden, hangi diziyi 
silmek istiyorsan�z, o diziyi seçtikten sonra bu diziyi modelden silebilirsiniz.”Model Düzen” ise, 
prosedürleri olu� tururken, model içerisine diziler sizin olu� turdu� unuz s�ra ile dizilir.�stenirse bu 
modeli harf s�ras�na göre s�raya koyabilirsiniz.”Sabit Mesafe” ise, olu� turulan diziyi istedi� in 
mesafeye çekebilirsiniz.Yeni girece� iniz mesafe de� erine göre koordinatlar otomatik de� i� ir ve model 
yeni koordinatlarla yeniden düzenlenir. 
 

Olu� turdu� umuz 3 boyutlu modeli ve içerisindeki tüm dizileri yeni bir model dosyas� olarak veya 
ayn� model dosyas� içerisine mutlaka kay�t etmemiz gerekir.Bu i� lemi de “Modele Yaz” butonu ile 
yapabilirsiniz.AutoCAD penceresinde olu� turdu� unuz bu dizayn� pencereyi kapatmad�� �n�z sürece 
korur.Hatta Platform dizayn uygulamas�n� “Tamam” butonu ile sonland�rd�� �n�zda size, e� er modele 
yaz�lmam�� sa her defas�nda sizi uyaracakt�r.� u an haz�rlanmam��  fakat üzerinde çal�� ma yap�lan 
“Toplu �� lem” hakk�nda bilgi vermek isterim.Bu metod ile, yeni bir dizi olu� tururken, bu dizi ile ilgili 
referanslar� nas�l almas� gerekti� ini gösteren, toplu i� lem alt dosyas� olu� turulmas� 
dü� ünülmü� tür.Dizileri tek tek olu� turmak yerine, s�ra ile dizileri olu� turmadan taslak haz�rlamak ve 
son bir defa olu� acak dizilerin ald�klar� bilgileri kontrol edip ve bilgilerimiz do� rulu� undan emin 
olduktan sonra yeni dizileri olu� turmak için toplu i� lem yap�lmas� dü� ünülmü� tür.Çok faydal� 
olaca� �na inan�yorum.Bu konuda çal�� malar�m devam ediyor. 

 
 

4.5. � ev Dizayn� 
 

Bu model üzerinde çal�� malar sürüyor, fakat baz� çözümler ENKES�T MODEL’ inde k�smen 
çözülmü� tür.Yaln�z karma� �k � ev dizayn� için bunun yeterli olmad�� �, ancak bir çok � ev uygulamas�n�n 
da ENKES�T MODEL’ inde çözümlendi� i görülmü� tür.O yüzden bu konu ENKES�T MODEL� 
bölümünde detayl� bir � ekilde anlat�lacakt�r. 

 
 

 
 
 
 
 

      Olu� turdu� unuz dizi modelleri aras�ndaki 
düzenlemeleri yandaki � ekilde görülen menüleri 
tek tek inceleyelim.”Dizi Kopyalama” i� lemi, bir 
diziden yeni verece� iniz yeni dizi ad� ile kopyas� 
olu� turur.Bunu be� enmedi� iniz dizi adlar�n� de� i�  
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4.6. Eksen Koordinat Dosyas� Haz�rla 
 
Kor dosyas� cansoft eksen koordinat tan�mlama dosyas�d�r.Eksen koordinat biçimi nas�l oldu� unu 

güzergah modelindeki eksen modeli dosyas� ile ayn� formatta haz�rlan�r.Bu programla yap�lmas� 
istenen ise, özel noktalarda farkl� te� et aç�lar� ile eksen koordinat tan�m�d�r.Sizden eksen koordinat 
dosyas�n�n ad� ve eksen üzerindeki nokta ve te� et aç�lar�n�n yerleri sorulacakt�r.�lgili giri � leri yapt�ktan 
sonra istedi� iniz kütükdeki eksen koordinat tablonuz olu� mu�  olacakt�r. 

 
4.7.Klavuz Hat Olu� tur  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Yukar�daki çizim üzerinde görüldü� ü gibi iki yard�mc� çizgi ve bunlar�n geometrik ortalamas�n�n 

bulundu� u pembe çizgiyi bulmak için bu program� kullanabilirsiniz.�ki yard�mc� çizgi istenilir.Daha 
sonra hesaplama aral�� � girilerek klavuz hat bulunur. 
 
5. Plan Modeli... 

5.1. Plan Modeli Çizimi 
 

3 boyutlu modelin çizimini görmek ve prosedür dizayn�n da yapabilece� im hatalar� gözetmek 
için modeli çizdirebilirsiniz.� ekil-10’da gördü� ünüz “Plan Çizim Model”inde yaratm��  oldu� umuz 3 
boyutlu dosyan�n nas�l çizilece� ini görmektesiniz. 
 

                                                                 
                                                                            Platform Dizayn� Uygulama Editörü - � ekil 9 
 

Daha önce haz�rlanm��  olan 3 boyutlu 
veya 2 boyutlu modeli “Model 
Dosyas�” butonu ile ça� �r�n�z.Modeli 
ortama yükledikten sonra bu modelin 
içerisindeki tüm diziler otomatik 
olarak bulunur. “Diziler” listesinde 
görüldü� ü gibi.Bu listedeki dizilerden 
hangilerinin çizilmesi istiyorsan�z bu 
dizileri Shift ve CTRL tu� lar�n� 
kullanarak seçebilirsiniz.Tüm 
dizilerin çizilmesi istiyorsan�z “Tüm 
Dizileri Seç” butonu ile bu i� lemi 
yapabilirsiniz.Ayr�ca herhangi bir 
dizinin üzerine gelip bu dizi ile ilgili 
detaylar� görmek için “Göster” 
butonuna bas�n�z.Çizilecek olan 
nesnenin özelli� ini “Çizim Tipi” 
bölümden seçebilirsiniz.�sterseniz 3 
boyutlu polyline, 2 boyutlu polyline, 
Line ve Nokta halinde 
çizdirebilirsiniz. 
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Eksen dizisinin ad�n� EKSEN diye tan�mlaman�zda baz� özel ayr�cal�klar olaca� �n� platform 
modeli konusunda söylemi� tik.Plan Model çiziminde eksen ad�ndaki diziyi farkl� renkte (SARI) 
çizer.Bu dizi üzerine km de� erleri otomatik olarak atar.� ekil-11’de yukar�daki 3 boyutlu dosyan�n 
çizimini görmektesiniz. 

 
Plan Model Çizimi- � ekil-11 

5.2. Eksen Çizimi 
 

Bu modülde ise prosedür dizayn�n� yapmadan önce eksen hatt�n� kontrol etmek ve çizimi görmek 
için bu modül tasarlanm�� t�r.� imdi bu menüyü tan�yal�m.� ekil-12’de eksen çizim modülünü 
görüyorsunuz. 

 
2 veya 3 boyutlu ve sadece eksen dizisinin oldu� u dosyay� “Dosya” butonu ile ortama 

yükleyin.Yükleme tamamland�ktan sonra, model içerisindeki km baz�nda koordinatlar ve di� er bilgiler 
liste halinde özetini en alt sat�rda görebilirsiniz.Ayr�ca herhangi km aral�� �nda, eksen üzerinde ara 
kesit lineer enterpolasyon metodu ile, bu km.deki de� erini buldurabilirsiniz.Bunu “Km” penceresine 
girece� iniz herhangi km de� erini girdikten sonra alttaki listeden, bu km ile bilgileri 
görebilirsiniz.Eksen hatt�n� çizdirdi� imizde sola ve sa� a dikler olu� turur.100grad sola ve 100grad sa� a 
dikme çizgileri olu� turur.Bu çizgilerin uzunlu� unu “Dik Mesafeleri” bölümünde girebilirsiniz.Eksen 
üzerindeki model içerindeki km.lerin çizime yans�mas� ve bu km.lerin sola m� yoksa sa� a m� yaz�lmas�  

 

 
 
 
 

sorulur. 
     Ayr�ca yaz�lacak olan 
km.lerin yaz� yüksekli� i 
belirlemek için de “Km Yaz�s�” 
bölümünde giri�  yapabilirsiniz. 
Model içerisindeki km baz�nda 
liste olu� turdu� unu ve bu listeyi 
en alt sat�rda gördü� ünüzü 
söylemi� tik.Ayr�ca model 
içerisindeki herhangi bir km.nin 
özetini almak içinde “Km 
Listesi” bölümden km seçerek, 
seçti� iniz km.nin özetini de en 
alt sat�rda görebilirsiniz.Bu 
model eksen üzerinde hem 
görsel eksen analizini yapmak 
hem de eksen üzerinde lineer 
enterpole ve model ile ilgili 
verileri test etmek amac�yla 
haz�rlanm�� t�r 
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A� a� �daki � ekilde örnek bir eksen çizimini görmektesiniz. 

 
Örnek Eksen Modeli Çizimi 

 
5.3. � ev Taramas� 

 
Klasik � ev tarama modelidir.�ki boyutlu polyline olan nesneler aras�nda dolgu ve yarma � ev 

çizgileri olu� turur. 
 
A� a� �da olu� turulmu�  yarma � evini görmektesiniz. 

 
 

 
 
Burada dikkat edilmesi gereken yarma � ev üstünün, � ev alt� veya yol kenar� nesnesinden uzun 

olmal�d�r.Yukar�daki � ekilde oldu� u gibi.E� er bu ko� ul sa� lanmazsa, size bu konuda uyar� gelecektir.  
 

A� a� �da olu� turulmu�  dolgu � evini görmektesiniz. 
 

 
 

Ayn� � ekilde dolgu � evi de olu� turulurken yukar�daki yarma � evi tarama prosedürü gibi 
olmal�d�r.�ster dolgu � evi olsun isterse yarma � evi olsun, her iki � evde de yol kenar� sorusuna � ekilde 
görüldü� ü gibi,  � ev alt� nesnesi seçilmelidir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� ev Üstü 

� ev Alt�  

� ev Alt�  

� ev Üstü 
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5.4. Paftalara Bölme 
 
Sürekli planlar� paftalara ay�rmak için kullan�lan ara yüzdür.Çizim üzerindeki sürekli planlar� art�k 

istedi� iniz gibi yaprak paftalara çevirebilirsiniz.A�a� �daki editörde paftalara bölmek için kullan�lan 
arayüzdür.� imdi bu editörü tan�yal�m.Önemli not olarak, program editöründen ç�kt�� �n�z anda her 
paftay� dwg haline getirir ve dosyan�n ilk aç�ld�� � hale dönü� ür.Bu yüzden dosyan�z� yaprak paftalara 
bölmek istedi� iniz halde iken farkl� kaydedip daha sonra çal�� t�rman�z� öneririm. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Eksen koordinat dosyas� bölümünde plan�n eksen koordinat tablosu istenmektedir.�stenilen dosya 
format� a� a� �daki gibi dizilmelidir.Ayr�ca bu format ile ilgili hemen yukar�daki editörün B�LG� 
k�sm�ndan ilgili format�n nas�l olmas� gerekti� i hakk�nda geni�  anlamda bilgi mevcuttur. 
 
Paftan�n ba� lad�� � yerden sola ve sa� a budamalar için girilen toleranslar Sol mesafe, Sa�  mesafe 
k�sm�nda tan�mlayabilirsiniz.E� er paftalar�n� belli bir mesafe geriden veya ileriden ba� latmak 
istiyorsan�z Solda ve sa� da bindirme boylar�n� girebilirsiniz.Koordinat dosyan�zdan olu� an km listeleri 
Km Ba� � ve Km Sonu listesinde görüntelenir ve istedi� iniz aral�klarda yaprak paftalar olu� turmak için 
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km limitlerini buradaki listelerden kontrol edebilirsiniz.Her olu� acak olan yaprak paftalar�n boylar�n� 
Pafta Boyu k�sm�ndan girebilirsiniz.Yukar�daki editörde gördü� ünüz iki listede hesaplanan km 
aral�klar� ve olu� acak olan dosya adlar�n� listede örneklerle görmektesiniz.Yaprak paftalar�n�n 
standartlar�ndan olan kesim hatt�, giri�  ç�k��  yön adlar� ve kuzey oku gibi tan�mlamalar� otomatik 
yapt�rabilirsiniz.Tek yapman�z gereken bu kutucuklar� i� aretlemek ve alttaki ilgili bo� luklar� bunlara 
göre doldurman�z yeterli olacakt�r.En son olarak olu� turulacak olan yaprak paftalar�n adresini 
belirtmek için Ç�kar�lacak Dwg Klasörünü Seç k�sm�n� tan�mlay�n�z. 
A� a� �daki çizimlerde örnek sürekli plan ve bunun sonuçlar�n� gösterir örnekler verilmektedir. 
 

 
 
                                                       Örnek Sürekli Plan 
 
A� a� �daki yaprak paftada gördü� ünüz gibi k�rm�z� daireler içerisindeki çizimler otomatik olu� turulur 
ve listede istenildi� i gibi tüm yaprak paftalar yarat�lm��  olur. 
 
Bu program� tam hakimiyet sa� land�� � takdirde çok yararl� olaca� �n� ve sizi bir sürü rutin i� lerden 
kurtaracak olmas� aç�s�ndan çok faydal� bulmaktay�m.Önemli olan neler yapabildi� ini bilmektir. 
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Örnek Yaprak Pafta 
 

 
 

5.5. Paftay� Koordinat�na Ta� �ma 
 
Yaprak paftalarda plot almak için ço� u zaman koordinat düzlemi bozulur ve pafta yatay konuma 

getirilir.Bu � ekilde olan bir paftay� karelaj noktas� ve koordinatlar� bilinen iki noktadan tutarak gerçek 
koordinatlar�na ta� �yabilirsiniz.Yapman�z gereken koordinatlar�n� bildi� iniz iki karelaj noktas�n� 
programa girmektir.Daha sonra çiziminiz Word koordinat düzlemine çekilmi�  olacakt�r.A� a� �daki 
planda pempe daireler içerisine al�nm��  ve k�rm�z� renktedi karelaj noktalar� bu program�n çal�� mas� 
için gerekli iki noktad�r.Program sizden karelaj noktas�n�n yeri ve koordinat de� erini isteyecektir. 
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5.6. Paftay� S�f�r Düzlemine � ndigeme 
 
Plan üzerinde bulunan 3 boyutlu nesnelerin kotlar�n� s�f�r yapman�za yarayan bu program, çizim 

üzerinde 3 boyutu otomatik olarak kald�rmaktad�r.Sizden s�f�r düzelemine indergenecek olan nesneler 
istenmektedir.Bu nesneler seçilir ve çiziminizde tüm seçilen nesnelerin kotlar� art�k s�f�r olur. 
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6. Profil Çizimi... 

6.1. Profil Çizimi 
 

Klasik profil çizim program�d�r.Profil çizmek için DAT dosyalar�na ihtiyaç vard�r.Bu dosyalar 
Dü� ey geometri çizimindeki “Tabii Zemin” DAT dosyas� biçiminde olmas� gerekiyor. 

 
Dosyan�n içeri� i s�ra ile; Sanal De� er,K�r�k Say�s� Km,Kot,Km,Kot.............. � eklinde 

olmal�d�r.E� er bu tip DAT dosya biçimine uymaz ise sizi dosya biçimi hakk�nda uyaracakt�r.O yüzden 
dosya biçimine dikkat edilmelidir. 

 
� imdi profil çizim uygulamas�n� � ekil 12’yi inceleyim.� imdilik programa 4 adet profil hatt� 
girilmektedir.Bu dosyalar�n biçiminin nas�l olaca� �n� yukar�da anlatm�� t�k.Her hatt�n çizgi rengi ve 
tipi, sa�  taraf�nda verilmektedir.Buda bize çizim uygulamas�n� gerçekle� tirdikten sonra hatlar 
aras�ndaki ayr�m� yapmak için kullan�lm�� t�r.Ayr�ca yine sa�  taraf�nda, bu hatlarla ilgili hat ba� l�klar�n� 
isterseniz manuel de� i� tirebilirsiniz. 
 
Profilin yatay ölçe� i 1000’lik fakat dü� ey ölçek k�sm�na istedi� iniz de� eri girebilirsiniz.”Hatlar� 
K�yasla” penceresi ise girilen hatlar aras�ndaki kot farklar�n� bulur ve bu farklar lejanta 
eklenir.�stedi� iniz iki hatt�n hat numaras� araya virgül ayrac�n� kullanarak girmelisiniz. 

 
 

 
                                          Profil Çizimi- � ekil-12 

 
Profil çizimi üzerindeki grafik bölümüne yatay ve dü� ey karelajlar atabilirsiniz.Bunlar�n 

de� erlerini “Karelaj X ve Y” pencerelerinden kontrol edebilirsiniz.Grafik üzerinde kot aral�klar�n� 
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istedi� iniz de� erlere çekebilirsiniz.Bu de� erler grafi� in en solundaki dü� ey do� rultuda 
uygulanacakt�r.Çizim üzerinde kot, km, lejant ve di� er aç�klamalar�n ölçeklerinin belli bir katsay� ile 
görünüm aç�s�ndan en uygun � ekle getirmek için “Ölçek” penceresini kullan�n.De� erlerin yaz�ld�� � 
lejantta hassasiyeti istedi� iniz bir de� ere getirebilirsiniz.Bunu da “Hassasiyet” penceresinden 
yapabilirsiniz. A� a� �da örnek bir profil çizimini görmektesiniz. 

 
 Bir önceki sayfadaki � ekilde, profil çiziminin detay�n� görmektesiniz.Görülmektedir ki profil 

çizimi olu� turmadan önce bu profil ile ilgili her türlü kontrolu yapabilirsiniz.Profilinizi istedi� in � ekle, 
çok kullan�� l� menülerle sa� layabilirsiniz. 
 
7. Enkesit Data Giri� i ve Düzenlemesi 

 7.1. Dat Dosyas�n�n Olu� turulmas� 
Dat dosyas� bu programda enkesit çizimi ve ilerideki bölümlerde aç�klanacak olan say�sal arazi 

modeli dosyalar�na çevirim için kullan�l�r.Enkesit çizim program�n�n ana dosyas�d�r.Daha önce bu 
dosya hakk�nda genel bilgi vermi� tik.Bu dosyas� mercek adl�na al�p, dosyan�n içeri� ini 
inceleyelim.A� a� �da örnek DAT dosyas� ve LIS dosyas� verilmektedir. 
Örnek DAT Dosyas� 
96020.000,6 -9.000,2435.530,-6.000,2436.530,-5.500,2436.540,-5.500,2436.540,6.000,2436.530,9.000,2435.530 
96040.000,6 -9.000,2435.782,-6.000,2436.782,-5.500,2436.792,-5.500,2436.792,6.000,2436.782,9.000,2435.782 
96060.000,6 -9.000,2436.063,-6.000,2437.063,-5.500,2437.073,-5.500,2437.073,6.000,2437.063,9.000,2436.063 
 

S�ra ile; Km de� eri, Okuma Say�s�  (arada en az bir bo� luk) Mesafe, Kot � eklinde okuma say�s� 
kadar devam eder.Km baz�nda okumalar kay�t edilmelidir.�lgili km.lerdeki okumalar ayn� sat�rda 
olmas� gerekir.Bir sonraki sat�r yeni km olarak de� erlendirilir.Yukar�da görülen örnekte okuma say�s� 
6 d�r.Bunlara ait okumalar-mesafe ve kotlar- toplam� da 6 d�r.E� er enkesit dat dosyas�n�n biçiminde 
hata varsa çiziminiz gerçekle� miyecektir.Fakat bu dosyadaki dat biçiminin enkesit çizim alt dosyas� 
olarak kontrol edilebilir ve hatalar ay�klanabilir.Bununla ilgili bilgiyi ilerideki bölümlerde 
anlat�lacakt�r.DAT dosyas�nda yapm��  oldu� unuz hatalar� çok rahatl�kla görebilirsiniz. 

Bundan sonraki sat�rlarda birinci sat�rda biçimle ayn�d�r.Kaç tane enkesit de� eri varsa dosya bu 
� ekilde tan�mlan�r.Yeni bir DAT dosyas� olu� turma ve düzenlemesi için çok kullan�� l� data editörü 
olu� turulmu� tur.Bu editör, girmi�  oldu� unuz de� erleri görsel grafikle ekrana yans�t�r.Girilen de� erleri 
an�nda görebilir ve hatal� giri� leri düzenleyebilirsiniz.� imdi isterseniz bu data editörünü � ekil-13’de 
gördünüz menüyü inceleyelim. 
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                         Data Dosyas� Editörü- � ekil-13 
 
km giri� leri de sonland�r�n.Olu� turdu� unuz km.ler ile ilgili de� erleri görmek için “Km” penceresinin 
sa� �ndaki listeye bakabilir ve burada olu� turulan km listesinden istedi� iniz km.yi 
seçebilirsiniz.Yapt�� �n�z hatal� giri� leri düzelmek için, ilgili km yi listeden bulun ve alt�nda görünen 
kot, mesafe listesinden hatal� olan de� erin üzerine gelin.Yukar�daki � ekilde oldu� u gibi “6-   4.000 
110.500” .Mesafe kot listesindeki hangi okuma yanl��  ise “Mesafe veya Kot” pencerelerine gelip 
düzeltin.Km içerisinde unuttu� unuz veya yeni okuma eklemek istiyorsan�z bunu da “Ekle” butonu ile 
yapabilirsiniz.�stemedi� iniz bir okumay� silmek için ise, silmek istedi� iniz okuman�n üzerine gelin ve 
“Sil” butonuna bas�n�z.Listedeki sanal verileri kald�rmak için “Yenile” butonuna bas�n�z.Altta görsel 
pencere görmektesiniz.Bu pencerede yukar�da seçmi�  oldu� unuz km ile ilgili de� erlerin grafi� ini 
gösterir.Bu grafik en az iki de� er olan km okumalar�nda gösterilir. 
 

� imdiye kadar yapm��  oldu� unuz de� erler data dosyas�na henüz kay�t edilmemi� tir.”Tamam” 
butonu ile birlikte, vermi�  oldu� unuz dosya ad�nda AutoCAD komut sat�r�nda size hangi klasörün 
alt�na kay�t edildi� iniz gösterir.Bu dosyan�n nereye kaydedildi� ini ö� renmek için bu iletiye 
okuyunuz.Data Dosyas� editörünü tekrar çal�� t�rd�� �n�z zaman girmi�  oldu� unuz de� erler, AutoCAD 
yeni penceresi aç�lmad�� � sürece haf�za da kal�r.Aç�lan yeni pencerede bu de� erleri göremezsiniz.Fakat 
daha önce olu� turulmu�  olan data dosyas�n� görmek için “Oku” butonu ile görebilirsiniz.Okutulan 
dosyada isterseniz, düzenleme yaparak yeniden “Tamam” butonu ile kaydedebilirsiniz. 

 

 Yandaki � ekilde “Giri� ler” 
bölümünden “Dosya” penceresine 
yeni bir dosya ad� giriniz.Bu 
dosyan�n hangi klasöre 
kaydedildi� ini daha sonra 
göreceksiniz.Tüm giri� leri mouse 
kullanmadan da 
yapabilirsiniz.Bunun amac� 
de� erleri daha h�zl� girmenize 
yarayacakt�r.Km de� erini “Km” 
penceresine girin.Daha sonra bu 
km ile ilgili okumalar� “Mesafe 
ve Kot” pencerelerinden 
giriniz.Okumalar� girerken s�ras� 
hiç önemli de� ildir.Program 
girilen de� erleri küçükten büyü� e 
do� ru otomatik olarak s�ralar.Bu 
km.deki okumalar� sonland�rmak 
ve yeni bir km de� eri girmek için, 
imleç “Kot” penceresinde iken 
“+” simgesi ile sonland�r�n.Bir 
sonraki km.deki okumalar� da 
ayn� � ekilde olu� turun.Km giri� ini 
de sonland�rmak için imleç “Km” 
penceresinde iken “+” simgesi ile  
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Görüldü� ü gibi editör çok kullan�� l� hale getirilmi� tir.Düzenleme yap�lmas� aç�s�ndan çok faydal� 
bir DAT dosyas� editörüdür.Enkesit çiziminin alt dosyas� olan DAT uzant�l� dosyalard�r ve enkesit 
çizimindeki dat dosyas� hatalar�n� buradan kontrol edebilirsiniz.Bu editör ayn� zamanda a� a� �da 
aç�klayaca� �m�z LIS uzant�l� dosyalar� da kontrol eder.Dosyan�n uzant�s�n� alarak, ona göre dosyay� 
biçimlendirir. 
Örnek LIS Dosyas� 
0+004.680 
    -9.610 117.225 
    -8.000 116.715 
    -3.370 115.124 
    -2.000 114.497 
    -1.300 114.012 
     0.000 113.125 
     0.500 113.366 
     1.280 114.365 
     2.430 115.142 
     9.300 117.823 
    12.080 119.326 
    15.610 121.634 
    17.400 122.845 
    22.040 125.048 
 

Yukar�da örnek LIS dosyas�n� görmektesiniz.DAT dosyas�nda oldu� u gibi km baz�nda okumalar� 
kontrol eden bir biçim olu� turulmu� tur. 

� imdi bu sat�rlar� tan�yal�m.Dosyan�n ilk sat�r�ndaki de� er Km de� eridir.Alttaki sat�rlar ise bu 
km ile ilgili mesafe ve kot de� erleridir.Dikkat edilmesi gereken mesafe ve kot aras�nda en az bir bit 
bo� luk olmas� gerekir.Km okumalar� biter ve yeni km de� eri yaz�l�r ve bu biçim dosya sonuna kadar 
ayn� � ekildedir. 
D� KKAT: BU PROGRAM KULLANDI � INIZ ALT DOSYALARIN EN ALT SATIRINDA 
KES� NL� K BO� LUK OLMAMASI GEREK � R.AKS�  TAKD � RDE YANLI �  �� LEMLER 
YAPAB� L � R VEYA DOSYANIZ NORMAL G � B�  GÖRÜNÜYOR OLAB � L � R FAKAT 
BUNDAN DOLAYI HATA VEREB � L � R. 
 

7.2. Dat Dosyalar�n� Birle� tirme, S�ralama, Düzenleme 
Bir kaç Dat dosyas�n� birle� tirip, tek dosya haline getirebilir ve dat dosyas�n�n içerisindeki 

km.leri küçükten büyü� e do� ru s�ralayabilirsiniz. Alttaki � ekilde bu program ile ilgili pencereyi 
görüyorsunuz. 

 

 

Birle� tirme yapaca� �n�z 
dat dosyalar�n�z� “Dosya 
Ekle” butonu ile listeye 
ekleyiniz.Tüm dosyalar�n�z� 
listeye ekledikten sonra 
“Birle � tir” butonuna 
bas�n�z.Bunun sonucunda 
tek dosya haline getirilecek  
birle� tirme dat dosyas� ad�n� 
giriniz.Tüm dosyalar tek bir 
dosya alt�nda toplanacak ve 
listedeki s�ra ile birbirlerinin 
pe� ine dat dosyas�nda 
eklenecektir.Bunlar� 
s�ralayabilir ve düzene 
sokabilirsiniz.  
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Bu i� lemide Dat Dosya Modelinin içerisindeki “S�rala ve Düzenle” komutlar� ile 
yapabilirsiniz.Bu � ekilde data dosyas�n�n enkesit alt dosyas� için düzenlenmi�  dosyas�n� haz�rlam��  
olursunuz. 
 

7.3. Plan Üzerinden Dat Dosyas� Olu� turma 
Genelde üçgenlenmi�  yüzeyler üzerinde, özel kesit almas�n� istedi� iniz k�s�mlar olabilir.Bu 

i� inizi, bu programla gerçekle� tirebilirsiniz.Alaca� �n�z enkesiti üçgen k�r�k noktalar�ndan a� a� �daki 
� ekilde 

 
 

Cansoft dosyalar� genel mant�k ile klasör alt�na al�n�r.Bunu çal�� malar�n�z� ba� latt�ktan sonra 
sizde göreceksiniz. 
 
 

7.4. Enkesit Çizimi Üzerinden Dat Dosyas� Yaratma 
 

� ekil-14’de örnek enkesit dosyas� görmektesiniz.Bu enkesit üzerinde baz� düzenlemeler yapt�n�z 
diyelim.Her hatt� polyline olarak tan�mlad�n�z ve her hat kendi içerisinde düzenlensin.Hat�rlay�n, bu 
enkesit çizimi için dat dosyas�n� kullan�yordu.Dat dosyas�n�n nas�l olmas� gerekti� ini bir önceki 
konular�m�zda anlatm�� t�k.Bu programla yarat�lm��  olan enkesit üzerinden, yeniden dat dosyas� 
ç�karmam�za yar�yor.Bu dosyay� yaratmak için baz� kurallar var tabii ki.E� er Cansoft taraf�ndan 
olu� turdu� unuz enkesitse, bu kurallar çizim esnas�nda kendili� inden olu� mu� tur.Sizin yapaca� �n�z 
fazla bir � ey kalmamaktad�r.Fakat serbest bir enkesit veya a� a� �daki örnek enkesitten farkl� bir çizim 
varsa buna bizim kurallar� koyman�z gerekecektir. 

 
�lk önce her enkesitin UCS’si olmal�d�r.E� er UCS hakk�nda bilginiz yoksa, bu konuda bilgiyi 

içindekiler k�sm�nda bulabilirsiniz.Dat dosyas�n� olu� tururken, iki metodla nesne seçimi 
yapabilirsiniz.Seçilecek olan nesneleri dat biçiminde dosyaya kay�t eder.Bu metodun birincisi enkesit 
üzerinde yeniden düzenlenmi�  polyline nesnelerini seçerek veya düzenlenmi�  nesnelere ait kot ve 
mesafe bilgilerinin birebir yans�t�ld�� � lejanttan alabilirsiniz.Program size, s�ra ile baz� sorular 
soracakt�r.Bunlar dat dosya ad�, her enkesit için ucs güncellemesi, her enkesit için km yaz�s� veya 
de� eri ve dosya içerisine kay�t edilecek de� erlere ait nesneler gibi.Bu dosya biçimi LIS uzant�l� dosya 
olabilir.Bu dosyay� daha sonra dat format�na çevirebilirsiniz.Data düzenleme ve giri�  menüsünde de 
yaratt�� �n�z de� erleri görebilirsiniz. 
 

pembe  renkteki çizgiler gibi 
enkesitinizi geçirin.Ucs’sini 
olu� turun.Daha sonra bu 
dosyay� dat dosyas� yazaca� � 
data dosyas� ad�n� 
giriniz.Yaratt�� �n�z Ucs’ye 
güncelle� tiriniz ve 
olu� turdu� unuz enkesit 
nesnesini i� aretleyin.Bu enkesiti 
dat dosyas� format�nda 
kaydetmi�  olursunuz.Dosyan�n 
kay�t edildi� i yeri verdi� iniz 
dosya ad�n� arama moturu ile  
bulabilirsiniz.Fakat bu tür 
dosyalar, adres belirtilmeyen 
dosyalar genelde 
C:\OZC_DEPO klasörünün 
içerisindeki ilgili bölümlere 
kaydedilir. 
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Örnek Enkesit Çizimi - � ekil-14 

 
 
 
 
 
 
 

7.5. Dat Dosyas�ndan Kal�nl�k Dü� erek Yeni Dosya Yaratma 
 

 
 

7.6. Dat Dosyas�nda Çift Kesit Üretme 
 

Data dosyas�n�n içerisinde bulunan kesitleri çift kesit haline getirir.Bunu genellikle sanat yap�lar� 
çözümlerinde ayn� yerden al�nacak olan kesitlerde uygulayabilirsiniz.Dosya içerisindeki km.lerin 
sonuna 1 ve 2 de� eri ekleyerek çift kesit olu� turur. 

Örnek: Km de� eri 92+000.000 olsun.Olu� turulacak kesitlerin birinci 92+000.010, ikincisi ise 
92+000.020 olacakt�r.Bu km.deki okumalar ayn� olacakt�r. 

 
 
 
 

 

Dat dosyas�ndan baz� durumlarda sabit bir kal�nl�kla 
yeni bir dosya olu� turabilirsiniz.Bu dosyadaki okumalardan 
girilen de� er kadar kotlar�n� art�rabilir veya 
eksiltebilirsiniz.Art�rmak için “Kal�nl�k” de� erine “-“ i� areti 
koymal�s�n�z.Eksiltmek içinse herhangi bir i� aret 
koymamal�s�n�z.Yandaki � ekilde bunla ilgili pencereyi 
görüyorsunuz.”Ana Dosya” kal�nl�k dü� mesini istedi� iniz 
dosyad�r.“Yeni Dosya” ise kal�nl�k dü� tükten sonra 
olu� turulacak olan dosya ad�d�r. 
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7.7. Dat Dosyas�nda Soldan ve Sa� dan Nokta Ç�kartma 
 

Dat dosyas�n�n içerindeki kesit baz�nda de� erlendirerek, fazla okumalar� kesit üzerinden at�lmas� 
ile yeni dosya olu� turulur. 

 

 
 
 
7.8 . Ara Kesit Enterpolasyonu 
 

Bu programla dat dosyas�n�n içerisindeki-km baz�nda-lineer enterpolasyon yapar.Sonraki sayfada 
bunla ilgili örnek de� erler verilmektedir.Dikkat edilmesi gereken ise, eneterpole yapmak istedi� iniz 
km.lerin, dosya içerisinde km aral�� �n� kapsamas�d�r.Bu km aral�kta de� ilse hata vermez.Fakat sonucu 
dosyaya yazmaz. 

�stedi� iniz km.leri girerken, ayraç olarak virgül kullan�n�z.Ara kesit enterpolasyonu hem 
dosyadan hem de rapor halinde, çizimini yapabilirsiniz.Öncelikle dosya içerisine enterpole sonuçlar�n� 
nas�l olu� turulaca� �n� görelim. 

 
 
 
 
 
A� a� �da ara kesit enterpolasyon editörü görülmektedir.Ara kesit enterpolasyonunu iki metodla 

yap�laca� �n� söylemi� tik.A� a� �daki editörde gördü� ünüz gibi, e� er bir dosya seçilmi� se-“Dosyadan” 
penceresini kullanarak dosyay� seçebilirsiniz- görsel grafik olarak çizimi yap�lmayacak sadece dosya 
içerisinde hesaplanacak ve dosyan�n sonuna eklenecektir.Dosyay� daha sonra s�ralama program�n� 
kullanarak düzene getirebilirsiniz. 

  

 
 

.A� a� �da, dosyadan enterpolasyon edilmi�  de� erleri gösteren tabloyu görüyorsunuz. 

Yandaki � ekilde data dosyas�ndan 
k�rp�lacak olan aral�klar� ve dosyalar� 
tan�mlamak için haz�rlanm��  uygulamay� 
görmektesiniz.Orjinal dat dosyas�n� “Ana Dat 
Dosyas�” butonu ile seçilir.Soldan ve sa� dan 
limitler belirlenir.Olu� turulacak olan (k�rp�lm�� ) 
yeni dosyan�n ad� ve klasörü belirtilerek 
i� leminiz tamamlan�r.Bu programla, data 
dosyas�ndaki istenmeyen de� erleri  kald�rmak 
için dizayn edilmi� tir. 



Cansoft Yaz�l�m      �      32 

 
276240.000,6 -5.808,1982.804,-5.677,1982.800,-3.622,1982.801,-0.243,1982.804,1.555,1982.818,2.862,1982.820 
276252.000,11 -5.808,1982.845,-5.677,1982.843,-5.143,1982.843,-5.013,1982.844,-3.622,1982.845,-0.243,1982.847 
276260.000,5 -5.143,1982.872,-5.013,1982.873,-0.051,1982.876,0.290,1982.877,2.407,1982.894 
 
277520.000,7 -4.151,1982.997,-4.044,1983.011,-1.072,1983.050,0.277,1983.032,1.946,1983.094,5.297,1983.177,5.768,1983.150 
277526.000,12 -4.151,1983.035,-4.044,1983.045,-2.997,1983.055,-1.832,1983.069,- 1.072,1983.072,0.277,1983.054 
277540.000,5 -2.997,1983.124,-1.832,1983.135,0.344,1983.106,2.578,1983.155,3.861,1983.202 
 

Siyah renkteki sat�rlar enterpolasyon sonuçlar�d�r. 
  

Görsel grafik olarak çizilmesini istiyorsan�z 1. ve 2. Km de� erini giriniz.Bu km.lerle ilgili  
mesafe ve kot � eklinde, araya virgül ayrac�n� kullanarak olu� turunuz.Yukar�da yap�lan örne� i 
a� a� �daki � ekilde de görsel grafik çizimini görmektesiniz. 

 

 
 
 
Yukar�daki � ekilde, enterpolasyon yapt�� �n�z kesitlerin plan üzerindeki konumu 
göstermektedir.Enkesitler ve kesit üzerindeki noktalar 3 boyutlu nesnelerdir.Çizime persfektif aç�dan 
bak�ld�� �nda, kesitleri ve noktalar� 3 boyutlu görebilirsiniz. 
 
A� a� �daki çizimde enterpolasyon yap�lan km.lerin enkesitini görmektesiniz. 
 

 

Yandaki özet tablosunda da 
enterpolasyon edilmi�  olan km.lerdeki 
sonuçlar� görmektesiniz. 
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7.9. Üç Hatt� Kar� �la� t�rma 
 

Genelde birbirine giren hatlar� kar� �la� t�rmak ve birbirlerinden ay�klamak için kullan�l�r.Bu 
i� lemi iki metodla yapabilirsiniz.Birincisi dat dosyalar� aras�nda, ikincisi ise çizim üzerinde aktif 
nesneleri belirterek tir. 

A� a� �da üç hatt� kar� �la� t�rma ile ilgili uygulama penceresini görmektesiniz. 
 

 
 

Bir önceki sayfada uygulama penceresinde de gördü� ünüz gibi e� er ekran üzerinde nesneleri 
birbirinden ay�klamak istiyorsan�z “K�rpmay� Ekranda Yap” kutusunu i� aretleyin ve “tamam” butonu 
ile ç�k�n�z. 

Elinizde a� a� �da gördü� ünüz gibi enkesit olsun. K�yas yaparken bir nesneyi di� er nesneye göre 
de� erlendirir. 1.nesnede, sabit hatt�n üstte kalan k�s�mlar� k�rp�l�r ve 2. nesnenin 1.nesneye göre üstte 
kalan k�s�mlar� k�rp�l�r.O yüzden hangi nesnenin hangi nesneye göre de� erlendirilmesini çok iyi 
yapmal�s�n�z. Sorulan sorularda, ister i� leminizi ekrandan yap�n, isterseniz dosyadan yap�n.A� a� �daki 
dizece� imiz mant�kta ayn� i� lemi yapabilirsiniz. 

 
Sabit hatt�n�z siyah renkteki nesne olsun. 1.hatt�m�z mavi, 2. hatt�m�z ye� il olsun.�lk yapmas�n� 

istedi� imiz, 1.hattan sabit hatt�n üstünde kalan k�s�mlar� kesmesi.Daha sonra 2.hatt� 1.hatt�n üstündeki 
k�s�mlar� kesmesi için bu � ekilde kurgu yapmal�s�n�z.A� a� �daki � ekilde böyle bir kurgu için ç�kar�lacak 
bölgeyi görmektesiniz. 
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A� a� �da bu i� lemin sonucunda yap�lan uygulamay� görmektesiniz.Bu i� lem dosyadan yap�l�rken 

de ayn� mant�kta kurulmal�d�r.Nesne seçiminde biraz zorlanabilirsiniz.Birinci nesne hangisi olacak 
diye fakat bir iki al�� t�rmadan sonra hangi nesne önceli� inin olaca� �n� çok rahat tayin edebilirsiniz. 
 
 

 
 

7.10. Sabit Mesafeden Profil Dosyas� Olu� turma 
 

Dat dosyas� içerisinden verdi� iniz mesafede profil dat dosyas� olu� turmak ve dü� ey geometri için 
haz�rl�k dosyas�n�-“Tabii Zemin” dosyas�n�- olu� turabilirsiniz.A� a� �daki menüler aç�kça, hangi 
dosyalar�n istendi� i belirtilmi� tir.Profil dosyas� haz�rlamak için çok kullan�� l� bir 
programd�r.�stedi� iniz mesafeden dat dosyas�n� kullanarak profil dosyas� yaratabilirsiniz. 

 

 
 
 
8. Enkesit Modeli 

8.1. Enkesit Çizimi Olu� turma 
 

Enkesit program�na toplam 10 tane hat girebilirsiniz. Enkesit program� alt dosyas� olarak uzant�s� 
dat olan dosyalar�n� okur.Bu dosyalar�n biçimi ile ilgili aç�klamay� daha önceki konular�m�zda 
vermi� tik.� ekil-15’de gördü� ünüz gibi toplam 10 tane hat giri�  butonlar� olu� turulmu� tur. 

 
Hat giri� lerini “1.Hat,2.Hat,3.Hat...”butonlar�na basarak, dat dosyan�z� editöre 

yükleyin.Yüklenen hatlar�n renklerini sol taraf�ndaki renk menüsünden de� i� tirebilirsiniz.Yükledi� iniz 

hat dosyas�n�n sa� �ndaki  bu ikonla, dat dosyas�n�n içeri� ini görebilirsiniz.yüklenmemi�  hatlar 
varsa bu hat ile ilgili renk ve dosya içeri� i menüleri pasif olacakt�r. 
 

Genel Giri� ler bölümündeki km aral�� �n�, yükledi� iniz 1.hatt�n dat dosyas� içeri� inden okur ve 
bu km aral�� �n� buraya otomatik yazar.Ayraç olarak km.ler aras�nda virgül kullan�l�r.�sterseniz, çizim 
aral�� �na, enkesit çizimi yap�lmas� istedi� iniz aral�� � sizde girebilirsiniz.Girece� iniz de� erler aras�nda 
enkesit çizimi olu� turacakt�r. 

  
Girilen tüm hat dosyalar�n�n aras�nda k�yas yaparak en küçük kotu bulur.Aç�k olan kaç tane 

dosya varsa tüm dosyalar� tarar.Bulunan en küçük kotu, kendisine k�yas olarak kabul eder.Bu k�yas 
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kotu aras�ndaki mesafeyi kontrol için “K�yas Kotu için Tolerans” bölümüne girece� iniz de� er kabul 
edilir. 
 

 
                                   Enkesit Çizimi Editörü - � ekil-15 

Çizim ölçe� ini girdi� iniz k�s�m ise ad�ndan da anla� �ld�� � gibi “Çizim Ölçe� i 1/” listesinden 
seçebilirsiniz.Belli ölçek de� erleri vard�r.Bunlar�n haricinde de� er girmenize izin vermez.Fakat burada 
bulunan ölçek katsay�lar� da bir çok i� inizi görecek durumdad�r.Listede 1/50, 1/100, 1/200, 1/250, 1/400, 
1/500, 1/600, 1/800, 1/1000, 1/2000 gibi ölçek katsay�lar� vard�r. 

 
Bazen kesit üzerindeki de� erlere ba� l� olarak lejant bilgileriniz, ya eksen solda yada eksen sa� da 

kal�r.Hat çizimleri ile lejant aras�nda bir � ekil birle� imini sa� lamak amac�yla “Eksen Öteleme Miktar�” 
penceresi konulmu� tur.E� er hat çiziminiz solda lejant�n�z sa� da kal�yorsa, art� de� erle girin,tam tersi 
durumunda ise eksi de� eri ile hat çizimi ile lejant� kontrol edin. 

 
Enkesit çiziminiz bask� için özel � ablonlar sunuyor.Bunlar bask� ka� �d�n�z�n ölçüsüne göre 

çiziminizi a4 veya a3 � ablonuna “� ablon” bölümündeki seçeneklerle yerle� tirin. 
“Lejant Yok” kutusunu seçerek lejant�n çizilip çizilmeyece� ini kontrol edin.Lejantlar Kot ve 

mesafeleri gösteren bilgi tablosudur.Hangi hatt�n hangi ba� l�kta oldu� unu gösterir. 
Çiziminizi KGM ve Otoyol tipi gibi, enkesit çizimi metodu sunar.Tabii ki � imdilik burada sadece 

otoyol tipi çizim gerçekle� tirebilirsiniz.KGM tipi enkesit çiziminde tamamlanmas� gereken yaz�l�m var 
bunun üzerinde çal�� malar devam ediyor. 

Lejanta yaz�lan kot ve mesafelerin noktadan sonraki inceli� ini ise “Hassasiyet” bölümünde 
seçiminize göre istedi� inizi seçebilirsiniz. 
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Dizaynlar:  
Maskele: Maskeleme i� lemi seçilen tüm dosyalarda km e� itli � ini sa� lamak amac�yla 

yap�lm�� t�r.Bu konu çal�� ma a� amas�ndad�r.Biraz daha aç�klamak gerekirse; seçilen dat dosyalar�n�n 
km baz�nda birbirlerine e� itlenmesidir.Herhangi bir hatta olup di� erinde olmayan km.leri bulur.Birinci 
dat dosyas�na e� itlenir.K�sacas� tüm dat dosyalar�n�n içerindeki km.leri birbirine e� itlenmesidir. 

 
� ev:  Belirtece� iniz platform dosyas�n�n ilk ve son dat dosyas�ndaki, km baz�ndaki de� erlerinden 

� ev olu� turma paremetrelerini girdi� iniz yerdir.Burada sol ve sa�  tarafta uygulanacak olan � evlerle 
ilgili tüm detaylar� girebilirsiniz.�sterseniz A� a� �daki � ev editöründe bunu görelim. 
 

 
 

Platform:  � ev e� imlerinin uygulamas� için, dosyay� buradan al�r.Bu dosyan�n içerisindeki km 
baz�ndaki sol ve sa�  kesi� im ba� lama noktas� olarak otomatik tan�mlar.Bu sol ve sa�  de� erleri km deki 
ilk ve son mesafe kotlard�r. � eviniz bu de� erlerden ba� lat�l�r. 

 

 
 
 

    “Kesi� miyorsa” bölümdeki “Düz 
Birle� tir” ve “Ayn� E� im ile” 
seçeneklerinde gördü� ünüz bölüm, 
platform dosyas�ndan al�nan sol ve sa�  
� ev ba� lang�ç datalar�na göre, 
kestirilmesini istedi� iniz kesi� im 
dosyas�ndaki de� erlerle, herhangi bir 
kesi� me sa� lanm�yorsa, bu iki metodla 
kestirebilirsiniz. 
    “Kesi� im Hatt�” bölümündeki 1 den 
10’ a kadar kesi� im hatlar�n� öncelik 
s�ras�na göre dizebilirsiniz.Platform 
dosyan�z�n öncelikle hangi data dosyas� 
ile kesi� mesini istiyorsan�z bu hatt�n 
s�ras� giriniz.Di� er bölümlerde aç�k bir 
menü olu� turulmu� tur.Solda ve sa� da 
olu� turulacak, � ev kesi� imleri ile ilgili 
tüm de� erleri kontrol edebilirsiniz.Fakat 
bu tam kontrol sa� lam�yor.Eksi� i km 
aral�� � tan�m� yok � imdilik.E� er km 
aral�� �n� da tan�mlarsak bir problem 
kalmayacakt�r diye dü� ünüyorum. 
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Ayr�ca enkesit düzenlemek için bir çok ara yaz�l�m kullan�lm�� t�r.Bir sonraki bölümümüzde 
bunlar� görece� iz.Hacimler, Data dosyalar�n�n geri dönü� ümü,  kesit kontrolü,slayt enkesit gösterisi 
bunlardan baz�lar�. 

 
Enkesit Çizimi - � ekil-16 

 
 
 

    “Çizim Tipi” bölümünden 
“Otoyol Tipi” seçene� ini 
i� aretledi� in anda soldaki 
pencere ç�kacakt�r.Bu pencerede 
lejant ile ilgili bilgiler 
girilir.Girmi �  oldu� unuz hat 
dosyalar�n�n lejantta kontrolu 
için verilmi� tir.�stenirse “Hat 
Ba� l�klar�n� Dosya �simlerinden 
Al” seçene� i ile yükledi� iniz 
dosya adlar�n� lejantta 
görebilirsiniz.Ayr�ca her hatt�n 
ba� l� � � ve hatt�n çizgi tipini hat 
ba� l� � �n�n sa� �ndaki listeden 
kontrol edebilirsiniz.Mesafe ve 
Referans Kot yaz�lar�n� da 
buradan de� i� tirebilirsiniz. 

� ekil-16’da örnek enkesit 
çizimini görmektesiniz.Enkesit 
çizimi çok basite indirilmi� tir. 
di� er programlara göre, bir çok 
avantajlar� vard�r.Nerdeyse 
çizimin tüm hamlelerini 
özelle� tirebiliyorsunuz. 



Cansoft Yaz�l�m      �      38 

8.2. Enkesit Üzerine Yeni Hat Ekleme 
 

Enkesit çizimini gerçekle� tirdikten sonra kesit üzerine sonradan yeni hat 
ekleyebilirsiniz.AutoCAD layer menüsünde “Yeni_Hat” ad�nda yeni bir layer ile polyline nesnesi 
olu� turacakt�r.Bu cansoft dat dosyas� olmal�d�r.Fakat dosyan�n içerisindeki km.ler çizim üzerinde 
bulunan km.leri içermelidir.Yeni hat olarak eklenecek olan dosyada, çizim üzerinde olmayan km.ler 
çizilmeyecektir.Fakat çizim üzerindeki km.lere e� it olmas� anlam�na gelmiyor.Bu program çizim 
esnas�nda veya unuttu� unuz bir hatt�, daha sonra kesite eklemek için kullan�l�r.  
 

8.3. � ev E� imi Yazd�rma 
 

Proje dosyas� ile çizilmi�  olan enkesit üzerine otomatik veya manuel � ev e� imlerini yazar.Fakat 
nesneler “Proje” layer ad�nda ve line olmal�d�r.A� a� �da bununla ilgili örnek çizim görünüyor. 

 

 
 

8.4. Enkesit Üzerinde Alan Bulma 
 

Enkesit çizimi yap�ld�� � zaman baz� programlar otomatik olarak alanlar� da bulur ve kesit üzerine 
yazar.Fakat karma� �k olan çizim üzerinde bu metodlar baz� zaman sorunu çözmemektedir.O yüzden 
karma� �k olan alanlar� hesaplatmak ve do� rulu� undan emin olmad�� �n�z alanlar� tek tek kontrol 
etmektense alanlar� görsel anlamda yorumlamak bana daha mant�kl� geldi. 

 
 
Alanlar� görsel anlamda bulursunuz ve ayn� zamanda M.Excel’e AutoCAD çizimi üzerinde 

bulunan alanlar� otomatik olarak aktarabilirsiniz.�sterseniz bunu tek i� lemle hacim tablosuna 
çevirebilirsiniz.Fakat hacim tablosu özel bir tabloda toparlanm�� t�r.Ama amac�n�z hacim sonucunu 
görmekse, bunu da kullanman�zda sak�nca yoktur. 

� imdi enkesit üzerinde alan�n nas�l bulabilece� iniz hakk�nda bilgi verelim.Cansoft biçiminde 
olan � ekil-16’daki gibi enkesitiniz olmas� gerekiyor.E� er bu biçime uymayan fakat alanlar� bu 
programla bulmak istiyorsunuz.Bir kaç tane püf noktas� var onu yaparsan�z istedi� iniz di� er biçimli 
kesitlerde de uygulayabilirsiniz.Bulunan alanlar km yaz�s�n�n alt�na dizilecektir.O yüzden enkesit 
üzerinde Km yaz�s� ve bu yaz� “Km” katman�nda olmas� gerekir.Bu km yaz�s� olu� turdu� unuz 
takdirde, alanlar� bu kesitler üzerinde de hesaplatabilirsiniz. 

 
A� a� �daki � ekilde alan � ablonunu yaratmay� görüyorsunuz.Bu � ablonu kurduktan sonra her 

istenen kapal� alan bölgesi olu� turdu� unuz  s�raya göre yaz�lacakt�r.S�ray� kaç�rd�� �n�z zaman “Yeni 
km” diyerek eski bulunan alanlar� silin-sadece o kesitte-.Yeniden � ablonun ba� �ndan alanlar� bulunuz. 

“Haz�r Ba� l�klar� Kullan” bölümünde baz� özel � ablonlar tasarlanm�� t�r.�sterseniz bu � ablonlar� 
kullanabilirsiniz.Yapman�z gereken ilgili � ablonu seçmek.Ama bunlardan ba� �ms�z kendinize özel 
� ablonlar da olu� turabilirsiniz.”Ba� l�k Giri � i” bölümdeki “Alan Ba� l�k Ad�” listesinde de baz� özel alan 
adlar� vard�r.Fakat sizin istedi� iniz bu ba� l�klar�n içerisinde yok ise o zaman bu bölümde bulunan 
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“Di � er” seçene� inden özel alan ba� l�k ad�n� yazarak olu� turabilirsiniz.Ayn� � ekilde bu alana atanm��  
olan poz numaralar�n� da “Poz No” listesinden seçebilirsiniz.E� er istedi� iniz poz numaras� bu bölümde 
de yoksa, bu listenin içerisindeki “Di� er” seçene� i ile yeni poz numaras�n� girebilirsiniz.Enkesit çizimi 
hangi ölçekle olu� turulmu�  ise “Çizim Ölçe� i 1/” k�sm�nda bulunan ölçek katsay�lar�ndan birini 
seçiniz. 

 

 
 
 

dü� ünülmü� tür.E� er alan bulma ve yazd�rma mant�� �n� iyi kavrarsan�z çok rahat edeceksiniz. 
 
A� a� �da kesit üzerinde bulunmu�  alanlar� görüyorsunuz. 

  
 

Alanlar bulunurken ayn� zamanda M.Excel’e aktarma yapmas� için baz� atrib dedi� imiz nesneleri 
olu� turur.Bu nesne, olu� turulan � ablonun tüm alanlar� bulunduktan sonra yaz�l�r.E� er kesit üzerinde 
alan � ablonunu tamamlad�� �n�z fakat yanl��  alan hesab� yapt�� �n�z oldu diyelim.�lk yapman�z gereken, 
daha önce de dedi� imiz gibi, yanl��  alan hesab� yapm��  iseniz, tüm alanlar�-ilgili kesitdeki-  silip tekrar 
bulman�z gerekecektir.Fakat atrib nesnesi halen mevcut olabilir.Excel’e yanl��   veri transferi olmamas� 
için atrib nesneleri-ilgili kesitdeki- silmeniz gerekir. Atrib nesnesi kesit sa�  taraf�nda yer al�r ve bu 
nesne görünmeyebilir. Atrib nesnelerini görüntü seçeneklerinden açman�z gerekir. Atribleri 
görünümünü açmak için, AutoCAD-View-Display- Attribute Display seçene� ini “On” konumuna 
getirin.Kesit üzerindeki atrib nesnesinin yerini a� a� �daki � ekilde görebilirsiniz. 
 

   Olu� turdu� unuz � ablonun s�ras�n� 
“Yukar� ve A� a� �” butonunu kullanarak 
yapabilirsiniz.”Sil” butonunu kullanarak 
istemedi� iniz alan ba� l� � �n� listeden 
silebilirsiniz. 
   Liste olu� tururken alan s�ras�n� 
unutmay�n�z.Çünkü sizden bu program 
ba� lat�ld�� �nda, kapal� alanlar isteyecektir. 
Bu alanlar�n s�ras�n�, listedeki s�raya göre 
belirlenecektir.Yandaki pencereye göre ilk 
sorulan kapal� alan “1-Bitkisel Kaz� Alan� 
1001b” olacakt�r.O yüzden kurdu� unuz 
� ablonun s�ras�n� ona göre olu� turunuz. 
   Program i� leminizi h�zland�rmak için, 
belli bir mant�k ile alan bulma i� lemini 
gerçekle� tirmektedir.Olu� turdu� unuz 
� ablonla ilgili tüm alanlar� bulduktan sonra 
aradaki sorulan “Yeni Km” sorusuna  evet 
yan�t�n� vermelisiniz.Bu uygulama ile alan 
bulma i� lemini seri � ekle getirilmesi  
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Tüm kesitlerde alan bulma i� lemini hatas�z tamamlad�ktan sonra, alanlar� Excel ‘de kurulan 

macro yard�m�yla Excel tablosuna aktar�l�r. 
Alanlar� daha önce olu� turulmu�  olan mevcut dwg üzerinde, tekrar alan hesaplatmak isterseniz 

bir not ç�kacakt�r.A� a� �daki gibi. 
 

 
 
ba� l�klar�n�n ayn�s� gibi bir � ablon olu� turarak çal�� man�za devam etmelisiniz.Ayn� alan � ablonunu 
kullanmazsan�z, alanlar Excel’e aktar�l�rken hata yapabilir. 
 

8.5. Bulunan Alanlar�n M.Excel’e Otomatik Ba� lanmas� 
Enkesit üzerinde bulunan alanlar otomatik olarak Excel’e aktar�l�r.Bunu yapabilmek için, 

içerisinde özel makro yarat�lm��  olan dosyay� yüklemeniz gerekir.Bu dosyay� Excel’e açt�ktan sonra,  
makroyu özel dü� me ile olu� turunuz.AutoCAD den Excel’e alanlar�n ba� lanmas� için gerekli xls 
dosyas�n� C:\OZCAN\ATRIB1.XLS dosyas�nda bulabilirsiniz.Bu dosyan�n içerisindeki Extract 
macrosunu bir dü� meye ba� lay�n ve Excel’den ç�k�n.Tekrar Excel’i çal�� t�r�n.Alanlar�n� Excel’e atmak 
istedi� iniz AutoCAD dosyas�n� güncelleyin.AutoCAD’deki, güncel olan pencereyi Excel’e veri 
tranferi yapaca� � için ilgili dwg yi güncellemeniz gerekmektedir. 

 Visaul Basic diliyle olu� turulmu�  olan nesne taban metodu ile yarat�lm��  bu i� lemler, AutoCAD 
üzerindeki atrib nesneleri bularak sonuca gider. Atrib nesneleri olmayan dwg dosyalar�ndan i� lem 
yapmaz. 
 

8.6. Enkesit Üzerindeki Hatt�n Liste Dosyas� Haline Getirilmesi 
� ekil-17’de örnek enkesit çizimi görmektesiniz.Bu enkesit üzerinde baz� düzenlemeler  

yapt�� �n�z diyelim.Her hatt� polyline olarak tan�mlad�n�z ve her hat kendi içerisinde düzenlendi.Bu 
enkesit çizmek için bildi� iniz gibi, dat dosyas�n� kullan�yordu.LIS uzant�l� dosyan�n nas�l olmas� 
gerekti� ini bir önceki konular�m�zda anlatm�� t�k.Bu programla yarat�lm��  olan enkesit üzerinden 
yeniden LIS uzant�l� dosya olu� turabilirsiniz.Bu dosyay� yaratmak için baz� kurallar var tabii ki.E� er 
Cansoft üzerinde olu� turdu� unuz enkesitse, bu kurallar çizim esnas�nda olu� mu� tur ve sizin 
yapaca� �n�z fazla bir � ey kalmamaktad�r.Fakat serbest bir enkesit, veya a� a� �daki örnek çizimden 
enkesitden farkl� çizim varsa, buna bizim kurallar� koyman�z gerekecektir. 

�lk önce her enkesitin UCS’si olmal�d�r.E� er UCS hakk�nda bilginiz yoksa bu konuda bilgiyi 
içindekiler k�sm�nda bulabilirsiniz.LIS dosyas�n� olu� tururken iki metodla nesne seçimi 
yapabilirsiniz.Seçilecek olan nesneleri dat biçiminde dosyaya kay�t eder.Bu metodun birincisi enkesit 
üzerinde yeniden düzenlenmi�  polyline nesnelerini seçerek veya düzenlenmi�  nesnelere ait kot ve 

Yandaki kare 
içerisindeki 
de� erler atrib 
alanlar�n�n 
bulundu� u ve 
yanl��  
yap�ld�� �nda 
silinmesi gereken 
nesneleridir. 

     Yandaki � ekilde bununla ilgili penceresi 
görülmektedir.E� er “Sil” seçene� ini 
seçerseniz çizim üzerindeki tüm alan 
ba� l�klar� ve atrib nesneleri 
silinecektir.Bunun sonucunda yeniden 
� ablon haz�rlaman�z gerekir.Fakat “Koru” 
seçene� ini kullan�rsan�z, kesit üzerindeki 
alanlar ve atrib nesneleri korunur ve alan  
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mesafe bilgilerinin birebir yans�t�ld�� � lejanttan alabilirsiniz.Program size, s�ra ile baz� sorular 
soracakt�r.Bunlar lis dosya ad�, her enkesit için ucs güncellemesi, her enkesit için km yaz�s� veya 
de� eri ve dosya içerisine kay�t edilecek de� erlere ait nesneler gibi.Bu dosya biçimi LIS uzant�l� dosya 
olabilir.Bu dosyay� daha sonra dat format�na çevirebilirsiniz.Data düzenleme ve giri�  menüsünde de 
yaratt�� �n�z LIS dosyas�n� görebilirsiniz. 

Program sizden kaç tane hat dosyas� olu� turman�z� isteyecektir.Bu hat dosyalar�n�n adlar�n� girip, 
seçti� iniz nesneleri bu dosya ismi ve s�ras� ile LIS uzant�l� dosya olu� turacakt�r.Dosyan�n kay�t edildi� i 
klasörü bilgi sat�r�nda görebilirsiniz.(AutoCAD komut sat�r�nda) 

 
 Enkesit Çizimi - � ekil-17 

 
8.7. Kademe Kaz�s�n�n Enkesitin Üzerine At�lmas� 

 
Bu özel programla, enkesit üzerinde dolgu yap�lacak olan k�s�mda, tabii zemini dolguyla 

birle� tirmek için kademe kaz�lar� yap�l�r.Kademe kaz�lar�n�, bu programa verece� iniz k�staslara göre 
kademe kaz�s�n� olu� turur.A� a� �daki � ekilde bunu görelim. 

 

 
Siyah renkte gördü� ünüz tabii zemin hatt� olsun.Bu hatta kademe kaz�s� uygulamas� yapmak 

istiyoruz diyelim.Program sizden baz� sorulara yan�t vermenizi isteyecektir.Bunlar � öyle; polyline 
nesnesini, tabii zemin nesnesini gösteriniz, kademe yüksekli� ini, kademe e� imini, kademe adetini veya 
gösterilen iki nokta aras�ndaki bölgeyi, kademenin sola m� yoksa sa� a do� rumu oldu� unu gibi 
sorular.Yukar�daki örnekte gördü� ünüz kademe kaz�s�na cevaplar � öyle olacakt�r. 
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PolyLine Nesnesini Gösteriniz: � ekil üzerindeki siyah renkli nesneyi seçiniz. 
Dü� ey Mesafe <0.800>: 2 giriniz      E� imi <% 3.000>: Olu� turmak istedi� iniz e� imi giriniz. 
Ba� lama Noktas� : Sol en üst noktay� i� aretleyiniz. 
Dizileme Metodu..Adet/Ölçüm [A/Ö] <A>: Ö karekterini giriniz. 
� kinci Noktay� �� aretle>>  Sa�  en alt noktay� i� aretleyiniz. 
Sola/Sa� a [L/R] <R>:  Sa� a do� ru için enter ile geçiniz. 
 
    Bu giri� leri yapt�� �n�zda, yukar�daki � ekildeki gibi, k�rm�z� renkteki nesneyi olu� turur.Ayr�ca 
kademe kaz�s�n�n alan� hem komut sat�r�nda hem de a� a� �da gördü� ünüz pencere � eklinde ekrana 
getirir. 

 
 

 
8.8. Üstyap� Enkesit Çizimi 

 
Üstyap� çizimi için çok kullan�� l� bir yaz�l�m diyebilirim.A� a� �daki örneklerle ve aç�klamalarla 

bunu sizde göreceksiniz.Program genel anlamda üstyap� çözümü sunmaktad�r.Platformlarla ilgili ve 
üstyap� kal�nl�klar� istedi� iniz gibi dizayn edebilirsiniz.Ayr�ca terasman de� erlerini de bu çizim 
üzerinde görebilirsiniz. 
 
 

 
Üstyap� Enkesit Çizimi Editörü - � ekil-18 

 
 

� ekil 18’ de gördü� ünüz üstyap� editörünü tan�mlayal�m.”Genel Bilgiler” bölümdeki giri� leriniz 
menü aç�klamalar�na bakarak ilgili k�s�mlar� doldurunuz.� ekil-18’de örnek giri� ler yap�lm�� t�r.Hangi 
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pencereye nas�l giri�  yapman�z gerekti� ini anlatmaya gerek duymuyorum..� ekil 18’de bu giri� ler 
aç�kça görünüyor.Ben sadece çizim üzerinde bu giri� lerden sonra yap�lacak uygulamalar� 
anlatay�m.”Çizim ba� l� � �” bölümü üstyap� enkesit çiziminin ba� l� � �d�r.Olu� turdu� unuz tip ne ise onu 
giriniz.Bu sadece kesit üzerinde bilgi amaçl� kullan�l�r.Hesaplamalar için, bu metnin hiçbir önemi 
yoktur.Sadece kesit üzerinde bilgi olu� turmak için girilir.Ayn� � ekilde “Kesim, Kesit Km’si” bilgileri 
de bu anlamdad�r.”K�rm�z� kot” kesitin referans noktas� belirler.Ayn� � ekilde “K�rm�z� kot mesafesi” 
giri� i de ayn� anlamdad�r.Kesitin enine e� im uygulamas�n�n giri�  k�sm� ise “Kesit Enine E� imi” 
sorusudur.Olu� turaca� �n�z kesit solda m�,yoksa sa� da m� ? sorusuna verece� iniz  yan�ta göre, kesit 
yönü belirlenir.Bu soruya cevap vermeden “Kesit Tipi Belirle” bölümü aç�lmayacakt�r. “Kesit Tipi 
Belirle” bölümü eksen yön sorusu yan�tland�ktan sonra aç�lacakt�r.”Üstyap� Kal�nl�klar�” bölümde 
istedi� iniz kal�nlar� olu� turunuz.�stemedi� iniz kal�nl�klar� s�f�r geçiniz.Tabii ki kal�nl�k tespiti üstten 
ba� layarak al�nd�� � için olmayan kal�nlar alttan ba� layarak s�f�rlay�n�z. “Kesit Tipi Belirle” bölümünde 
üstyap� kesitiniz tipini belirtiniz.Dört türlü tip sunulmaktad�r.Üstyap� kesitiniz gövdeden, kav� ak 
kollar�ndan veya sanat yap�s�na yakla� �m yerlerinde olabilir.�� te bu seçenekler ona göre verilmi� tir. 

 
Gövde:  A� a� �da gövde tipi üstyap� çizimi ile ilgili giri� leri görüyorsunuz.Menüler aç�k bir 

� ekilde hangi bilgilerin istendi� i hakk�nda size bilgi verir.Ayr�ca kesitin yarmada m� yoksa dolguda 
m�? oldu� unu bilmeniz gerekir.Dolguda veya yarmada olma durumuna göre, sa�  tarafta bununla ilgili 
giri� leri yapmal�s�n�z.Bu giri� lerin üstyap� çizimde nereleri gösterdi� ini anlatmam�z uzun veya 
karma� �k baz� anlat�mlar olabilir.O yüzden bu giri� leri kontrol ederek üstyap� çiziminde nereler 
oldu� unu kesit üzerinde görünüz. 

 

 
 
Rampa: Rampa tipi, üstyap� çiziminin kav� ak kollar�nda uygulanan özel çizimdir.Bununla ilgili 

pencere alttaki � ekilde görünüyor.Alttaki � ekilde giri� leri istedi� iniz � ekilde düzenleyin.Sa� daki 
pencerelerdeki giri� ler “Kesit sol ve sa�  durumu” seçene� ine göre kutular aç�lacakt�r.Giri� leri ona göre 
düzenleyin. 
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Ayn� � ekilde birle� ik rampa ve sanat yap�s� üstyap� çizimi giri� lerini olu� turunuz. 
 

� ekil-19’da üstyap� çiziminin genel menüsündeki alt bölümüdür. 
  

 
� ekil-19 

 
“K�rm�z� Kotu Hesapla” bölümündeki Km aral�� � de� erine göre, k�rm�z� kotu otomatik olarak 

hesaplar.Boyuna e� imi girdikten sonra “Kotu Hesapla” butonuna basarak sonucu görebilirsiniz.Daha 
sonra bu k�rm�z� kota göre yeni üstyap� tipi belirleyin ve ilgili giri� leri yapt�ktan sonra “Dosya Oku-
Yaz” bölümü ile bulunan de� erleri, özel dosyaya yaz�n�z.�lk kay�t esans�nda sizden dosya ad� 
isteyecektir.Bir sonraki kay�t için ise, dosya ad� sormayacakt�r.Hesaplanmas�n� istedi� iniz kesitleri ve 
ilgili giri � leri yapt�ktan sonra, tekrar ayn� dosyaya kay�t edecektir.Bu dosyan�n uzant�s� üsyap� enkesit 
dosyas� ad�nda UED uzant�l� dosya olu� turacakt�r.Klasör seçimi size b�rak�lm�� t�r.Çizim üzerindeki 
k�r�k noktalar�n koordinatlar�n� çizim esnas�nda “Çizim Özellikleri” bölümünün “Koordinatlar� Yaz” 
seçene� i ile gerçekle� tirebilirsiniz.A� a� �daki üstyap� çizimi ile ilgili örnek kesiti görmektesiniz. 
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8.9. Enkesitlerin Slayt Gösterimi 

 
Enkesit çizim program�  ile olu� turulan çizimlerin, genel anlamda taramak için, kesitleri belli bir 

zaman aral�� �nda gözden geçirmek amac�yla bu program� kullanabilirsiniz.Program sizden görmek 
istedi� iniz kesit aral�� � ve kesit gösterim zaman aral�klar� bilgilerini isteyecektir.Kesitlere genel bir 
bak��  yap�l�r. 

 
 
 

 
9. Say�sal Arazi Modeli 
 

“3 boyutlu yüzey analizi yapan bu programlar cansoft dosyalar� ile uyumlu giri� ler ve ç�kt�lar 
almada çok iyi dizayn edilmi� tir.Bu modele � u anda sadece ba� lang�ç yapmak ve baz� yüzey analizi ile 
ilgili sorunlar�n�z� çözmede çok rahat edece� iniz yaz�l�mlar üretilmi� tir.Say�sal arazi modeli ilerdeki 
zamanlarda daha da geli� tirilecektir.Bu konu üzerinde çok güzel çal�� malar yap�lmaktad�r.” 

 
Yukar�da cümleler bir önceki kitapc�� �m�zdan al�nm�� t�r.Burada bahsetti� im gibi art�k SAM 

modeli mükemmel hale gelmi� tir.�n� aat i� lerinin olmazsa olmaz modüllerinden bir olan SAM art�k 
sizler için çok kolay olacakt�r.� imdi isterseniz bunlar� tan�yal�m. 
 

9.1. Noktalama Modeli 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                         Noktalama Editörü (NE) 

Yukar�daki editörde (NE) koordinatlar listesini CAD ortam�na dökmenize ve SAM modeli için 
gerekli noktalar� olu� turman�za yarar.Mevcut koordinat dosyas�n�n “Dosyadan Oku” butonu ile 
ça� �rabilirsiniz.Dosya içerisindeki Kolon tan�mlar�n� en üsttteki “Alttaki Nokta Listesinin Kolon 
Tan�m�” bölünden yapabilirsiniz. 
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Örnek olarak � öyle diyebiliriz.Koordinat dosyan�z kolon tan�mlar� � u � ekilde dizili 

olabilir.Kuzey,Do� u, Nokta No, Kot gibi.Bu � ekilde kolon tan�m�n�da ilk kolonu Kuzey’e,sonrakini 
Do� u’ya,sonrakini Nokta No’ya ve son olarakda Kot’a getirip koordinat dosyan�z�n format�n� 
bozmadan bu dosyay� olutabilirsiniz.Bu � u anlama geliyorki her türlü koordinat listesini okuyabilir ve 
yeniden yazabilirsiniz.Kullan�lmayan veya sütün bilgisi olmayan k�s�mlar� “Bo� ” seçene� ine getirmeyi 
unutmay�n�z.Yukar�daki örnekte oldu� u gibi. 

 
 
 
 
 
“Hangileri Olu� turulsun” bölümünde ise olu� turulan noktalar�n�n bilgilerinin hangileri olaca� �n� 

seçmenize yarayacakt�r.� ekil SAM-1 de görüldü� ü gibi tüm seçeneklerin aç�k oldu� u örnektir. 
 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                                        � ekil Sam-1 
 
“Ba� lanacak Noktalar” bölümünde olu� turdu� unuz ve aralar�nda bo� luk b�rakt�� �n�z her nokta no ile 
tan�mlan�r ve bunlar grubu te� kil eder.Her grup ayr�m�n� ise virgül ayrac� ile ay�rabilirsiniz.NE 
editöründe görüldü� ü gibi 169 230 165 170 169,161 237 160 161 � eklinde girilen iki tersimatt�r. 
E� er sadece noktalar� ba� lamak istiyorsan�z “Noktalar� Ba� la” butonu ile i� lemi tamamlayabilirsiniz. 
 
             E� er koordinat listeniz enkesit diklerinden çevrilmi�  koordinat listesi ise her sat�rda ilgili km 
sütünü bulunmal�d�r.Bu � ekilde koordinat�n hangi km deki enkesite ait oldu� unu gösterir listenizde 
“ �lk ve Son Birle� tir” seçene� i ile SAM s�n�rlar�n� belirlemede veya farkl� amaçlarda kullanmak üzere 
bu noktalardan 3 boyutlu birle� ik çizgi olu� turabilirsiniz.  
 
           “Polyline Olu� tur” seçene� i ise tüm koordinat listenizi s�ras�yla birle� ik çizgi olu� turur.Bunun 
amac� ise e� er noktalar�n�z birle� tirme s�ras�na göre ise i� ini bu anlamda noktalar� birle� tirmek 
zahmetinden kurtaracakt�r. 
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           Koordinat listenizde arad�� �n�z bir noktay� bulmak isterseniz, arad�� �n�z noktalar aras�nda bir 
bo� luk b�rak�p yazman�z yeterli olacakt�r.Bulunan noktalar AutoCAD” in View özelli� i yard�m� ile 
görüntülenebilir.A� a� �da � ekil Sam-2 de görüldü� ü gibi. 
 
              
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
E� er sadece noktalar� görmek istiyorsan�z “Noktay� Göster” butonu ile i� lemi tamamlayabilirsiniz. 
 
          “Renk Seçin” bölümü ile ise ad�nda anla� �ld�� � gibi “Hangileri Olu� turulsun” bölümünde 
olu� turulmas�n� istedikleriniz renk seçene� idir.Bu sayede farkl� koordinat liste dosyalar�n�z farkl� 
renklerde olmas� seçilebilirlik aç�s�ndan size kolayl�k sa� layacakt�r. Ayn� � ekilde “Yaz� Yüksekli� i” 
bölümüde kullan�n�n iste� i üzerine de� i� tirilebilir. 
 
         Noktalama modeli benim aç�mdan çok kullan�� l� bir biçime getirilmi� tir.�lerideki versiyonlarda 
bu modül dahada geli� tirilmek üzere çal�� malar devam edecektir. 
 
     9.2. Üçgenleme Modeli 
 
        Üçgenleme modeli genel çözüm olup baz� programlarda alternatifleri ve algoritmalar� farkl� 
olabiliyor.Ben bu konuyu en küçük kareler metodu ile çözdüm.Edindi� im bir makalede be�  farkl� 
üçgenleme metodu ile testler yap�lm��  ve gerçe� e en yak�n sonuçun en küçük kareler metodu oldu� u 
grafiklerle anlat�l�yor.Bir kaç program�n üçgenleme sonuçlar� ile kar� �la� t�rd�m.Sonuç ise mükemmel 
birebir örtü� en üçgenlemeler ve hatas�z birle� tirmeler.Fakat bir eksik yan� biraz a� �r çal�� mas�d�r.� u an 
kurulu algoritma minumum seviyede olmas�na ra� men bazen nokta say�s�na ba� l� olarak 
bilgisayar�n�z� � i� irebiliyor.E� er bu algoritmay� bir ba� ka dilde AutoCAD’ e entegre edersem o zaman 
sonuç mükemmel olacakt�r.Bu yönde çal�� malar devam ediyor. 
 
      Üçgenlemeyi ve amac�n� burada uzun uzun anlatmak do� ru olmayaca� �n� dü� ünüyorum.Çünkü bu 
tür program� kullanan kullan�c� üçgenleme konusunda bilgi sahibidir.A� a� �da üçgenleme yap�lm��  bir 
yüzey resmi görmektesiniz. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

� ekil Sam-2 
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Üçgenleme modelinde bir çok 
alternatif ve uygulama ile 
çal�� man�z 
sa� lanm�� t�r.Bunlar�n 
içerisinde en güzeli ve 
kullan�� l�s� 3dpoly olan 
çizgiler ve renk kademeli 
seçenekleridir.Yandaki 
� ekilde de görüldü� ü gibi 
olu� turulan üçgenlerde 
noktalar�n� kontrol etme 
amac�yla renk kademesi 
olu� turmak çal�� man�z� daha 
sa� l�kl� hale getirecektir.Alt�  
renk kot kademelerine göre 
da� �t�lm�� t�r. Üçgenleme 
editörü ve nas�l üçgenleme 
yap�laca� � veya yap�lan 
üçgenlemenin daha sonra 
nas�l kullan�laca� � gibi 
bilgileri s�ras� ile aç�klayal�m. 
 
Üçgenlenmi�  Örnek Yüzey 

� imdi isterseniz s�ras� ile 
üçgenleme editörünü 
tan�yal�m.”Üçgenleme Dosyas�” 
bölümde üçgenleme yapt�� �n�z bir 
SAM modelini kay�t edebilir ve 
tekrar bu modeli 
ça� �rabilirsiniz.Üçgenleme genel 
anlat�m�nda bahsetti� imiz 
a� �rla� may� bu � ekilde bir nebze 
azaltm��  olacaks�n�z.Yapt�� �n�z 
SAM modelini bir sonraki 
çal�� man�zda da kullanacaksan�z 
mutlaka “Yaz” butonu ile SAM 
modeli kay�t edin.A� a� �da geni�  
sat�rda üçgenleme yap�lm��  
modelin ascii görüntüsünü 
görebilirsiniz.Basit bir liste 
halinde dizilen üçgenlerin her biri 
sat�r olarak tan�mlanm�� t�r.Çizim 
üzerinde her SAM modeline farkl� 
bir isim verirseniz farkl� bir SAM 
olarak yüzey listesine atacakt�r.Bu 
de� i� ikli � i “Yüzey Ad�” 
k�sm�ndan de� i� tirebilirsiniz.Bu 
bölüme istedi� iniz bir tan�m 
yapabilirsiniz. 
                                            
� ekil Sam-3 
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16547.687 48280.660 146.027|16537.541 48281.028 147.532|16496.491 48297.480 153.257| 
16547.687 48280.660 146.027|16536.508 48276.803 147.593|16537.541 48281.028 147.532| 
 
Yukar�da örnek *.sam dosyas�n�n içeri� ini görmektesiniz.Ayraç olarak | i� areti kullan�lm�� t�r. 
 
         Üçgenleme yap�l�rken iki nokta aras�ndaki maximum mesafe de� erini girerseniz, iki nokta 
aras�nda mesafe kontrolu bu de� ere göre yap�lacakt�r.�ki nokta aras�ndaki mesafe bu de� erden büyük 
olan üçgenler olu� turulmayacakt�r.Bu i� lemle s�n�r hatlar�ndaki hatal� ve gereksiz üçgenler kurtulmu�  
olacaks�n�z. 
          
        “Üçgen Olu� turma Seçimi” bölümde ise üçgenlerin olu� aca� � nesneler seçilirken filtre yapman�z� 
sa� layacakt�r.Seçece� iniz sadece noktalar ise Point, 3 boyutlu çizgiler ise “Breakline” veya hem 
noktalar hemde 3 boyutlu çizgiler ise “Point+Breakline” seçenekleri konulmu� tur.Hangisine göre 
olu� turmak istiyorsan�z “Tamam” butonundan önce bunu kontrol ediniz. 
         
        “Üçgen Çizim Seçimi” bölümünde ise olu� turulacak üçgenlerin hangi nesne olarak yarat�lmas� 
istiyorsan�z bu seçene� i ona göre i� aretleyiniz.Tüm seçenekler aç�k olarak yaz�lm�� t�r, fakat ben yinede 
aç�klamakta fayda görüyorum. Sanal; Üçgenleriniz hesaplan�r ve analiz yapacak durumda yüzeyiniz 
olu� turulur.Fakat ortama bir defaya mahsus olarak gösterir.Zoom komutlar� kulland�� �n�zda kaybolur 
ama analiz yapman�z için gereken yüzey olu� mu� tur.Bu çiziminiz a� �rla� mas�n� önlemek amac�yla 
tasarlanm�� t�r.3D Face; AutoCAD’ in 3 boyutlu nesne modelidir.Bu modelle 3 boyutlu gösterimlerde 
özel komutlardan faydalanman�z aç�s�ndan faydal� olacakt�r.Ben sürekli bunu tercih etmenizi 
öneririm.Sebebi ise yüzeyinizi 3 boyutlu de� erlendirmek ve “Render” denilen yüzeyi kaplama 
i� leminde 3d face nesneleri kullan�l�r.3D Polyline; bu da 3d face komutu gibi çal�� �r fakat yüzey 
görüntülenmesi 3d face gibi de� ildir.Üçgenler 3 boyutlu birle� ik çizgi olarak olu� turulur.3D Line; 
tamamen görsel amacl� ve kullan�c�n�n kontrol yapmak istedi� i üçgen üzerinde analizleri yapabilmek 
ve üçgen üzerindeki do� ru üzerinde bilgi almak istedi� inde bunu kullanabilir veya fakl� di� er amaçlar 
içinde olabilir. 
 
        “Nesne Seçim Modu” bölümde ise � unlar amaçlanm�� t�r.Noktalar içerisinden belli bir s�n�r te� kil 
eden özel bir alan�n içerisini üçgenlemek istiyorsan�z ve bu bölge birle� ik çizgi ile olu� turulmu� sa 
“S�n�r Göster”seçene� ini kullanmal�s�n�z.E� er çizim üzerinde seçilecek olan noktalardan üçgenleme ve 
yüzey olu� turulmas� isteniyorsa o zamanda “Serbest Seçim” seçene� i i � aretlenmelidir. 
 
         “Üçgen Renk Katman�” bölümünü yukar�da anlatm�� t�k, biraz daha açacak olursak, renk katman� 
“Renkli” seçildi� inde alt� renk � eklinde ve  max delta z de� erinin alt�ya bölümüyle renk kadelerin 
kotlar� belli olur ve o kot seviyesinde olu� turulan üçgenler ilgili renk ile çizilir.Bunun temel amac� 
hatal� noktalar� görmektir.E� er çizimin tek renk a� �rl�kl� olu � uyorsa noktalar içerisinde hatal� bir nokta 
var anlam�na gelebilir diye dü� ünmelisin.E� er gözle görülecek � ekilde alt� renk e� it da� �t�lm�� sa 
üçgeni olu� turan noktalar�n�zda herhangi bir sorun olmad�� � sonucuna gidebilirsiniz.”Tek Renk” 
seçimi ile yüzeyi renk analizi yapmadan olu� turabilirsiniz.Toprak renginde kahverengi üçgenler 
olu� turacakt�r. 
 
        E� er yüzeyinizi dosyadan okutup çizdirmek istiyorsan�z ”Okunan Dosyay� Çiz” butonu ile 
üçgenlemeleri olu� turabilirsiniz.Bunun sebeplerini ve amaçlar�n� yukar�da anlatm�� t�k. 
 
        “Yüzey Bilgileri” bölümünde ise üçgenleme yap�ld�ktan sonra veya SAM dosyas� okuttuktan 
hemen sonra bulunan yüzey bilgileridir.Bu bilgilerin içerisindeki de� erleri kontrol etmeniz aç�s�ndan 
faydal� bir içerik olarak dü� ünüyorum.Çizim üzerinde minimum ve maximum Do� u, Kuzey, Kot, 
Kenar bilgilerinin olmas� yüzey kontrolu için renk katman�ndan sonra ikinci kortolumuzüde yapmam�z 
aç�s�ndan büyük bir fayda sa� layacakt�r. 
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        E� er çizim farkl� yüzeyler olu� turmak istiyorsan�z Yüzey Ad� bölümünden mutlaka de� i� tirmeniz 
gerekecektir.E� er de� i� tirmezseniz kar� �n�za bir uyar� gelecektir.A� a� �da bu uyar�y� görmektesiniz. 
 
 
 
 
 
 
 
 
         � imdi sizlere üçgenlemi�  baz� modeller sunmak istiyorum.Konunun birde � ekil olarak görülmesi 
sizlerin program�n neler yapabilece� inin göstergesi olmas� aç�s�ndan faydal� olaca� �n� dü� ünüyorum. 
Üçgenleme modeli yüzeyin temel ta� lar�ndan bir tanesi ve bu konuda yeni çal�� malar ve ba� ar�lar 
kullan�c�lar�n yorumlar�yla dahada geli� ecektir. 
 
A� a� �daki � ekillerde örnek üçgenlemeler ve 3 boyutlu yüzeyler göstermektedir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                         3 Boyutlu Renkli Üçgenlenmi�  Yüzey Örne� i 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                        3 Boyutlu Renksiz Üçgenlenmi�  Yüzey Örne� i 
 

De� i� tir seçene� ini seçerseniz tekrar Üçgenleme 
editörü aç�lacakt�r.E� er De� i� tirme seçene� ine 
seçerseniz üçgenleme editöründeki “Yüzey Ad�” 
bölüme girdiniz isimde olmas�n� isteyeceksiniz. 
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9.3. Üçgenleri SAM Modeline Yazd�rma 
 
        Bu çözümle daha önce anlat�lan üçgenleme çözümünün ilk analiz k�sm�nda hesaplanacak olan 
ad�m� geçmi�  amac�yla kurulmu� tur.Art�k yüzeyiniz üzerinde istemedi� iniz üçgenleri silebilir ve yeni 
yüzeyinizi dosyaya yazabilirsiniz. 
Olu� turulan dosya içeri� i SAM dosyas�d�r. 
 
452039.790 564136.682 20.037|452039.338 564137.357 20.308|452047.899 564142.544 20.299| 
452039.089 564137.729 20.344|452039.338 564137.357 20.308|452030.723 564132.250 20.335| 
452047.899 564142.544 20.299|452039.338 564137.357 20.308|452047.478 564143.173 20.359| 
 
9.4. Breakline(Tersimat) Modeli 
        Yüzeyi olu� tururken harita al�mlar�ndan gelen baz� detaylar�nda yüzeye eklenmesi ve yüzeyin 
olu� turdu� u hatlar�n bu tersimatlarda geçmesi istenebilir.�� te bu modül bu amaçla 
tasarlanm�� t�r.A� a� �daki aç�klamalarda yüzeye eklenebilecek olan breaklinelar�n kontrolunun nas�l 
yap�ld�� �n� görece� iz.Üçgenleme modeli editöründeki nesne taban� seçeneklerinden Breakline bu 
amaçla konulmu� tur. 
 
 
 
 
 

 
 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Breakline olarak olu� turulmu �  orjinal Tersimatlat 
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Nesne grubu 1 ile ba� lar ve sonraki bir de� erine kadar 0 ile devam eder.Yukar�daki örnekteki Line 
nesnelerin iki koordinat de� erinde oldu� unu çok kolay görebiliyoruz.1 ile ba� lay�p 0 ile biterler ve 0 
de� eri line nesneleri üzerinde tekdir.Zaten ondan sonraki bölüm olan Nesne tipi aç�klamas�nda bu 
nesnelerin neler olduklar� aç�kça görünmektedir. 
 
       Bu editörün yap�lmas�ndaki en büyük amaç, çizim üzerindeki 3 boyutlu nesneleri süzmektir.Kotu 
hatal� olan nesne gruplar� bulup listeden ç�kartmakd�r.� imdi de breakline üzerinde ba� ka neler 
yapabiliriz onlar� görelim.”Kotu S�f�r” bölümündeki “Olanlar” butonu liste içerisindeki kotu s�f�r olan 
nesneleri bulur ve listeye bunlar� getirir.Ayn� � ekilde bu i� lemin tersi olan “Olmayanlar” butonu ile 
kotu s�f�r olmayanlar listeye getirilebilir.”Tümünü” ise çizim üzerindeki tüm nesnelerin bulunmas� için 
süzgeçin olmad�� � anlam�na gelir. 
    Bu i� lemlerden sonra süzelen verileri istedi� in zamanda süzüldü� ü gibi dosyaya yazd�rabilir ve ayn� 
zamanda dosyadan okutabilirsiniz.Bunu yapmak için “Breakline Dosyas�” bölümündeki “Oku” “Yaz” 
butonlar�ndan faydalanabilirsiniz. 
     Süzülen veya dosyadan ça� �rd�� �n�z breakline listesini ekrana çizdirmek istiyorsan�z “Breakline 
Çiz” butonu ile yapabilirsiniz.A� a� �daki örnekte süzülmü�  olan breakline nesnelerin yeniden çizimini 
görmektesiniz. 

Yukar�daki örnek oldu� u gibi harita 
detaylar� al�m�n� gösterir tüm 
ayr�nt�lar� ve bu detaylar�n içerisinde 
breakline süzgeçleri yandaki 
Breakline editöründe inceleyelim. 
 
 Çizim üzerindeki tüm breaklinelar� 
bulmak öncelikle “Breakline Bul” 
seçene� i ile “Breakline Listesi” 
olu� turulur.Bu listede neler var, � imdi 
onlar� inceleyelim.Koordinat ve kot 
de� erleri, Eleman tipini gösterir pin 
kodu ve nesne tipini gösterir 
aç�klamalardan olu� ur. 
Koordinat ve kot de� erleri çizim 
üzerinde bulunan tüm nesneleri k�r�k 
noktalar�n� gösterir yerlerinde tespit 
edilmi�  de� erlerdir.Pin kodu ise 1 ve 
0 de� erlerinden olu� an mant�kl� bir 
dizilimdir.Listedeki 1 görünen sat�rlar  
her nesnenin ba� lad�� � ilk de� erdir. 
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Art�k, istenilen detay al�mlar� süzülmü�  ve gereksiz düzenleme komutlar�ndan kurtularak gerçek 
anlamda 3 boyutlu nesneleriniz yüzeye ekleyebilirsiniz. 
 
9.5. Münhani(E� yükselti E� risi) Modeli 
          Sam modelinin vazgeçilmez ta� lar�ndan biride münhanilerdir.Yüzeyindeki analizlerini 
münhanilerle taramak her zaman ikinci bir kontrol için önemli olmu� tur.Desing yaparken veya harita 
sunumunda münhaniler yine ayn� � ekilde bulunmas� gereken en önemli bilgiler aras�ndad�r. 
A� a� �da örnek münhani çizimi göreceksiniz. 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Yandaki örnekde 
üçgenler ve bu 
üçgenlerden geçen 
münhanilerin 
görülmektedir. 
Münhani olu� turulken 
editörü kullanarak 
istedi� iniz gibi münhani 
geçirebilirsiniz.� imdi bu 
editörü a� a� �daki 
resimle tan�yal�m. 
 Çizim üzerinde bir kaç 
tane yüzey il çal�� �yor 
olabilirsiniz.Bu 
yüzeyleri gösterir liste 
“Mevcut Yüzeylerin 
Listesi” bölümünde 
göründü� ü gibi 
“Surf_Yüzey_1” 
“Surf_Yüzey_2” gibi 
görülmektedir.Hangi 
yüzeyi üçgenlemek 
istiyorsan�z bu liste 
üzerinden bir yüzey 
seçmelisiniz.Seçilen 
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gelinince ilgili renk ile münhaniler geçirilir.”Tek Renk” seçene� i ile aç�k mavi renkte ve sadece bu 
rengi kullanarak tüm e� riler geçirilir.”�nce Kal�n” seçene� i ile ise tüm münhaniler istenilen aral�klarda 
iki renkle münhaniler geçirilir.”Olu� turulacak E� rinin” bölümündeki “Aral�� �” k�sm�nda  iki e� ri 
aras�ndaki kot fark�n�n belirtildi� i de� erdir.”Farkl� Renk Çarpan�” k�sm�nda belirtilen de� er ise “�nce 
Kal�n” seçene� i ile aktif hale gelir ve “Aral�� �” k�sm�ndaki de� er ile çarp�lacak olan de� erdir.Örnekle 
aç�klayacak olursak “Aral�� �” 1 ve “Farkl� Renk Çarpan�” 5 ise sonuç � u � ekilde olacakt�r.1 metrede 
bir e� ri geçecektir ve her 5 metrede bir farkl� renklerde yine e� ri geçecektir.1 metrede bir mavi 5 
metrede bir ise ye� il renklerle bunlar ay�rt edilebilinecektir.A� a� �daki  örnek münhani çiziminde bu 
aç�kca görülmektedir. 
 

 
 

hangi yüzeyin aktif oldu� unu “Güncel 
Yüzey” bölümünden takip edebilirsiniz. 
 
  “E� ri Renk Katman�” bölümünde ise 
münhanileri hangi renk ile çizilmesini 
istiyorsan�z bu seçenekleri kullanarak 
istenilen sonuca gidebilirsiniz.”Renk 
Kademeli” seçene� i ile 6 renk 
kullanarak k�rm�z�dan pembeye giden 
AutoCAD s�ralamas�ndaki renklere 
göre ve kademelere göre yukar�daki 
örnekte oldu� u gibi sonuç 
al�rs�n�z.Renk kademeler 6 e� it parçaya 
bölünür ve bu bölümdeki yüksekliklere  
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Münhaniler çizilirken “Yu� mu� at” seçene� i ile münhanilerin k�r�klar�n� sprial e� ri olarak 
geçirebilirsiniz.  
        ”Kot Yaz” bölümü henüz çal�� maktad�r bu k�s�m� bir ba� ka menü ile tan�tal�m. 
 
 
 
 
E� riler çizildikten sonra, münhaniler üzerinde kot de� erlerini yazd�rmak için “Münhani Modeli” nden 
“Münhani Kot Yaz” seçene� i ile kotlar�n� yaz�rabilirsiniz.Bu yaz�m� iki � ekilde yapabilirsiniz.�ster tek 
tek e� ri üzerine isterseniz kot yazaca� �n�z kesi� imlerin oldu� u bir hat üzerinden yapabilirsiniz. 
Fakat e� ri üzerine kot yazd�rmak için, e� rinin yumu� at�lm��  oldu� una dikkat ediniz.Yumu� at�lmam��  
e� ri üzerine kot yazd�r�lamaz uyar�s�n� alacaks�n�z.A� a� �da örnekte münhani üzerine yazd�r�lm��  kot 
de� erlerini görmektesiniz. 
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9.6. Grid (Karelaj) Olu � turma Modeli 
 
 Yüzeyi karelajlara bölmenize yarayan bu model sadece görsel anlamda kullan�lmak üzer 
haz�rlanm�� t�r.Yüzeyi 3 boyutlu olarak görebilir ve farkl� aç�lardan bakarak yüzeyi çok daha net 
görebilirsiniz.A� a� �da karelajlara bölünmü�  yüzey görmektesiniz. 

  
 
Her karelaj çizgisi 3 boyutlu nesnelerden olu� mu� tur.Burada sizden istenilen bilgiler içerisinde � unlar 
olacakt�r.Grid çarpan� olan yatay ve dü� ey grid aral�klar�d�r.Ayr�ca gridlerin yumu� at�l�p 
yumu� at�lmamas�d�r.Yumu� at�lm��  gridler üzerinde yüzeyi görmek daha net olacakt�r. 
 
  
 
 
 
 
 
9.7. Enkesit ve Profil Al�m Modeli 
 
 Yüzey üzerinden ve nokatalardan her türlü enkesit ve profili alaca� �n�z bu modül çok kullan�� l� ve 
anla� �l�r bir biçimde tasarlanm�� t�r.� imdi bunlar� sizlere enkesit ve profil al�m editöründe daha iyi bir 
� ekilde aç�klayal�m.A� a� �daki editör bunu göstermektedir. 
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“Güzergah Modeli” k�sm�nda eksen tan�m�n� yapabilirsiniz.Bunun için kitapc�� �n ilgili bölümüne 
dönünüz. “Bazdan” seçilen � �kta ise size sorulacak olan iki noktay� belirtiniz.Güzergah tan�m� seçimle, 
baz tan�m� editör sonlanmas�nda sorulur. “Dosya Ç�k��  Format�” bölümünde olu� turulacak olan DAT 
dosyas�n�n tipini belirlemi�  olursunuz.Bu tip Enkesit veya Profil olabilir.E� er dosya ç�k��  format�n�z 
Enkesit ise, al�nacak olan enkesitin soldan ve sa� dan limitlerini girmeniz istenecektir.Bu limitler 
default olarak 50 ve 50 olarak verilmi� tir.Siz bunlar� istedi� iniz gibi de� i� tirebilirsiniz.E� er al�m 
bazdan ise, yine sola ve sa� a enkesit al�m limiti ve ayr�ca baz üzerindeki enkesit alma aral�� �n� “Al�m 
Aral�� �” k�sm�na girmeniz gerekecektir. 
 
     “Birbirine Yak�n K�r�klar� Eleme” bölümü ise çok önemli oldu� unu dü� ündü� üm bir 
yakla� �md�r.Enkesit üzerinde iki nokta aras�nda süzgeç koyabiliyorsunuz.Birbirine yak�n mesafe ve kot 
toleranslar�na göre elemeler yapabilirsiniz.Yukar�daki editörde de girilmi�  oldu� u gibi iki nokta 
aras�nda mesafede 10 cm den küçük e� it ve ayn� zamanda kotta 5 cm küçük e� it ise bir bu noktay� 
hesaplama ve noktay� atlam��  oluyorsunuz.Bununla kesit üzerindeki size gereksiz olan noktalardan 
kurtulmu�  olursunuz. 
 
Son olarak “Ç�kt� Dosyas� Ad�” bölümüne mutlaka DAT dosyas�n�n adresi ve ad� girilmelidir. 
 
 
 
 
 
 
 

Yandaki editörün 
“Yüzey Listesi” 
bölümü hangi 
yüzeyden enkesit 
alabilece� inizi gösterir 
listedir. Ayr�ca bunu 
“Güncel Yüzey” 
bölümünden takip 
edebilirsiniz.Enkesit 
al�m�n� tan�ml� bir 
güzergahtan veya sizin 
belirtece� iniz iki 
noktadan geçen 
do� rudan enkesit veya 
profil 
ald�rabilirsiniz.Bunun 
için “Enkesit Al�m 
Metodu” bölümündeki 
ilgili seçene� i 
seçmelisiniz.E� er 
seçiminiz güzergahdan 
ise  
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A� a� �da enkesit ve profil al�mlar� ile ilgili baz� rapor çizimleri görmektesiniz. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2D Bazdan Al�nan Enkesit Al�m Örnek Çizimi 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3D Bazdan Al�nan Enkesit Al�m Örnek Çizimi 
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2D Güzergah üzerinden Al�nan Enkesit Al�m Örnek Çizimi 

 

 
 

3D Güzergah üzerinden Al�nan Enkesit Al�m Örnek Çizimi 
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Noktalardan Enkesit; 
 
   Al�mlar�n�n enkesit � eklinde al�nm��  hamdatalar ise ve bu al�mlar� siz tam eksen diklerine çekmek 
istiyorsan�z i� te bu anlamda bu modülü kullanabilirsiniz.A� a� �daki � ekilde bunu aç�klamak için çok 
güzel örnek resim verilmi� tir.� imdi bunu biraz daha açal�m. 
 

 
Yukar�daki ye� il noktalar araziden alm��  oldu� unuz al�mlard�r.Bunlar her km kar� �l� � �nda mümkün 
oldu� unca enkesit dikine en yak�n noktalardan al�nm�� t�r.Bunlar� otomatik olarak tam olarak enkesit 
dikine çekebilirsiniz.Bunun için “Enkesit ve Profil Al�m�” Noktalardan” modelinini kullan�n�z.Size 
sorulan bir kaç soru olacakt�r.Birincisi al�nan enkesitin ileri ve geri hata tolerans� ve enkesit dikinden 
sola ve sa� a yapaca� � tarama mesafedir.Bunlar� girdikten sonra sizin verdi� iniz tolerans de� erleri bir 
pencere � eklinde olu� ur ve her enkesit fakl� renklerle pencereler olu� turulur.A� a� �daki � ekilde bu 
enkesitlerin dikler üzerine çekildi� inin örne� idir. 
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Yukar�daki resimdeki sonuçlara bakt�� �m�zda enkesit diki üzerine çekilmi� (k�rm�z� noktalar), orjinal 
noktalardan(gri noktalar) dikler üzerine izdü� ümü yap�lm��  nokta yerleridir.Kotlar� enterpole 
edilmez.Hesaplamada ayn� kotta enkesit dikine izdü� ümü yap�l�r. 
 

9.8. Sam Araçlar� 
 

Nesneyi Sam yüzeyine yap�� t�rma; 
 

 
 
Yukar�daki yüzey üzerinde görünen beyaz renkli çizgi yüzeye yap�� t�r�lmak istenen nesnedir.Yüzeye 
yap�� t�r�lmak istenen nesne tipi polyline olmal�d�r.Bu nesne iki metodla yüzeye yap�� t�r�l�r.Bunlar ise 
üçgenlerden veya gridlerden geçecek olan 3d nesneler olacakt�r. 
Sizden yüzeye yap�� t�r�lacak olan nesne sorulacakt�r.Daha sonra nesne yap�� t�rma seçene� i olan 
üçgenler veya gridler diye sorulacakt�r.Son olarak kesitin sol alt kö� esi sorulacakt�r.A� a� �daki örnek 
resimlerde sonuçlar� daha iyi  görebilirsiniz. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Yandaki � ekilde k�r�klar�n 
üçgenlerin kesi� ti� i 
kesimlerden geçti� i 
görülmektedir. 
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                 Gridlere Yap�� t�r�lan Nesne 
 
 

 
 
Yukar�da � ekilde yüzeye yap�� t�r�lan nesnenin plan� ve al�nan enkesiti  görülmektedir. 
Al�nan her enkesitin UCS si olu� turulur ve Drape_Kesit ismiyle s�ralan�r.Alltadi � ekilde UCSNAME 
üzerindeki adlar� 

Yandaki � ekilde k�r�klar�n 
gridlerle kesi� ti� i kesimlerden 
geçti� i görülmektedir. 
 



Cansoft Yaz�l�m      �      63 

görülmektedir.

 
 
Kesitin ba� lama km ve yeri i� aretlenir.A� a� �daki � ekilde bu örnekle gösterilmi� tir. 

 
 
�lk önce nesneyi yüzeye yap�� t�rman�z gerekir.Daha sonra yap�� t�r�lan yüzeyden enkesit alabilirsiniz. 
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9.9. Noktalardan XYZ Dosyas� Yaratma 
 

Çizim üzerinde bulunan, 2 boyutlu veya 3 boyutlu, AutoCAD nokta nesnelerini,  XYZ biçiminde 
kaydedebilirsiniz.Bu olu� turulan dosya yukar�da aç�klanan XYZ biçimi ile ayn�d�r.Bu dosyay� 
“Noktalama Modeli” modülü ile rahatl�kla çizdirebilirsiniz.  
 

9.11. Noktan�n Üzerine Koordinat Yazd�rma 
 

Çizim üzerindeki AutoCAD nokta biçimindeki nesnelerin üzerine,o nokta ile ilgili bilgi yazar.Bu 
nokta bilgilerini olu� turmak için, a� a� �da örnekte göründü� ü gibi seçenekleri vard�r. 

 
Koordinat Format�..Xyz/xY/Z [Z]: Nokta üzerine yaz�lmas� istedi� iniz detay�n seçimidir.”X” 

seçene� i noktan�n üzerine Do� u, Kuzey ve Kot de� erleri atar.”Y” seçene� i noktan�n üzerine Do� u ve 
Kuzey de� erini atar.”Z” seçene� i ise noktan�n üzerine sadece Kot de� erini atar. 

Noktalar�...oTomatik seçim/öZel seçim [T] :Seçece� iniz noktalar üzerinde detay yazmas�n� 
istiyorsan�z “Z” giri� ini, çizim üzerindeki tüm noktalara detay� yazd�rmak için ise “T” giri� ini 
yapmal�s�n�z. 

Yaz�n�n Pozisyonu Belirt...Sa� /sOl/orTa[T]: Yaz�lacak olan koordinatlar�n nokta üzerindeki 
pozisyonunu belirlemenize yarar. 

Yaz� Yüksekli� ini Giriniz [2.000]: Koordinatlar�n yaz� yüksekli� ini belirlemenize yarar. 
Noktadan sonraki hassasiyet [3]: Noktadan sonraki hane say�s�n�n kaç olmas� istiyorsan�z onu 

giriniz. 
 
A� a� �da � ekilde görülen noktalar�n, program sonucundaki uygulamas�n� görmektesiniz. 

 
Tüm noktalar�n Do� u, Kuzey ve Kot de� erleri noktan�n üzerine yaz�lm�� t�r. 
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10. Data Dönü� ümleri  
 

Bu programlarla, baz� data dosyalar� aras�nda, dosya çevirimi yap�lmaktad�r.Bu çevirimler 
genellikle enkesit dosyas�n�n alt dosyas� veya yüzey program�n�n alt dosyas�d�r.� imdi bunlar� 
tan�yal�m. 

 
10.1. Data Dönü� ümü 

 

 
Data Dönü� üm Editörü- � ekil-20 

 
Data dönü� ümleri genel penceresini yukar�daki � ekilde görmektesiniz.Bu programla Cansoft program� 
ve di� er programlar�n enkesit ve plankote � eklindeki dosyalar�n çevirimi yap�lmaktad�r.Bu programla 
amaç d�� ar�dan al�nan orjinal dosyalar�n Cansoft veri taban�na çevrilmesi i� lemidir.Tüm dosyalar�n 
örneklerini konu sonunda bulabilirsiniz.Editörde yap�lan i� lemlerde soldaki seçeneklerden, çeviri 
yapmak istedi� iniz seçene� i seçmelisiniz.Bu çeviriye göre istenilen dosyalar� sa� daki “Aç�k Olan 
Dosyalar� �� leyiniz”  k�sm�nda da girmelisiniz.Daha sonra “Dönü� tür”  butonu ile i� lemi 
tamamlamal�s�n�z. 
 

“Aç�k Olan Dosyalar� �� aretleyiniz” bölümü belli bir mant� � a göre dizilmi� tir.Tüm çevirim 
dosyalar�n� seçerken, öncelikle çevirmek istedi� iniz dosyas� daha sonra çevirim sonunda 
olu� turulacak dosyay� seçerseniz.Çevrilecek dosya ad�, otomatik çevirim sonucu olu� turulacak 
dosya ad� ile ayn� ad� otomatik al�r.Buna dikkat ederseniz, ç�kt� dosya ad�n� girme zahmetinden 
kurtulursunuz.Buda size zaman kazand�racakt�r.Bu metod tüm çevirimler seçenekleri için 
ayn�d�r. 
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         Lieca GRE <> Xyz Dönü� ümü: Leica bilindi� i üzere topo� rafik ölçüm cihaz�d�r.Bu cihazla 
al�nan verilerin ascii format�nda bilgisayar�n�za aktard�ktan sonra cansoft veri taban�na al�nmak için 
haz�rlanm�� t�r.Gre dosyas� örne� inde görüldü� ü üzere al�nan ölçüm noktalar� belli bir kod format�nda 
yaz�l�r.Bu al�m dosyas�, plankote veya tan�ml� bir eksenin diklerine göre al�nm��  enkesit al�mlar� da 
olabilir.Bu programla al�nan tüm noktalar�, ilgili programda çizim ortam�na aktarmak için arac� olarak 
kullan�lmaktad�r.Sonuç dosyan�z�n yap�s�n� örnek XYZ dosyas�nda görebilirsiniz. 
 
Örnek Leica GRE dosyas� 
110000+00000051 81..00+16030664 82..00+48454706 83..00+00143927 
110000+00000052 81..00+16009695 82..00+48455702 83..00+00144376 
110000+00000053 81..00+16030540 82..00+48446504 83..00+00144791 
110000+00000054 81..00+16030750 82..00+48440953 83..00+00145525 
110000+00000055 81..00+16009499 82..00+48432348 83..00+00147149 
110000+00000056 81..00+16009840 82..00+48442187 83..00+00146486 
110000+00000057 81..00+16030842 82..00+48435003 83..00+00147030 
110000+00000058 81..00+16009277 82..00+48425246 83..00+00148136 
 
Örnek Leica ENK dosyas� 
410000+00000001 42....+21713000 
110000+00010001 81..10+20761740 82..10+68534594 83..10+00068400 
110000+00010002 81..10+20753617 82..10+68540426 83..10+00066580 
110000+00010003 81..10+20747119 82..10+68545092 83..10+00064990 
110000+00010004 81..10+20739808 82..10+68550341 83..10+00062560 
110000+00010005 81..10+20732497 82..10+68555590 83..10+00061900 
110000+00020001 81..10+20728436 82..10+68558506 83..10+00061490 
110000+00020002 81..10+20718688 82..10+68565505 83..10+00059920 
110000+00020003 81..10+20706503 82..10+68574254 83..10+00058600 
110000+00020004 81..10+20693507 82..10+68583585 83..10+00057400 
410001+00000001 42....+21716000 43....+00000001 
110002+00000000 81..00+20739095 82..00+68512838 83..00+00071474 
110003+00000001 81..00+20731060 82..00+68519015 83..00+00071429 
110004+00000002 81..00+20729668 82..00+68519985 83..00+00070519 
110005+00000003 81..00+20728050 82..00+68521285 83..00+00070279 
110006+00000004 81..00+20725204 82..00+68523452 83..00+00068805 
110007+00000005 81..00+20718140 82..00+68528932 83..00+00068544 
110008+00000006 81..00+20713016 82..00+68532606 83..00+00068176 
110009+00000007 81..00+20680262 82..00+68557513 83..00+00065574 
110010+00000008 81..00+20683565 82..00+68554818 83..00+00065093 
110011+00000009 81..00+20690036 82..00+68550088 83..00+00065096 
110012+00000010 81..00+20693471 82..00+68547525 83..00+00062432 
110013+00000011 81..00+20698437 82..00+68543993 83..00+00061739 
110014+00000012 81..00+20707235 82..00+68536615 83..00+00066476                                     
 
 Örnek Cansoft XYZ dosyas� 
51   16030.664  48454.706   143.927 
52   16009.695  48455.702   144.376 
53   16030.540  48446.504   144.791 
54   16030.750  48440.953   145.525 
55   16009.499  48432.348   147.149 
56   16009.840  48442.187   146.486 
57   16030.842  48435.003   147.030 
58   16009.277  48425.246   148.136 
 

        Soldaki XYZ dosyas�n�n içeri� ini tan�yal�m.Birinci 
sütun nokta numaras�n�, ikinci sütun Do� u de� erini,  
üçüncü sütun Kuzey de� erini, dördüncü sütun ise Kot 
de� eridir.Bunlar�n aras�nda ayraç olarak en az bir bo� luk 
olmal�d�r. 
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Yukar�daki Enk veya Gre dosyas�n�n çevirimi için kolon ve sat�rlar � öyle dizilmi� tir.Bu dosya 

araziden gelmi�  ham datad�r. 
 
�lk sat�rdaki 41… kodu ile ba� layan sat�r km sat�r�d�r.Km de� eri ise ayn� sat�rdaki 42 kodu ile 

ba� layan bölümdür.Bu örnek deki km de� eri 217+300.0 dur.Bu km.deki okumalar alttaki 11..kodu ile 
ba� layan sat�rlard�r.Bu sat�rdaki 11 kodu, nokta numaras�n�, 81  kodu do� u de� erini, 82 kodu  kuzey 
de� erini, 83 kodu ise kot de� erini göstermektedir.Bu nokralar ilgili km üzerinde al�nm��  enkesit 
okumalar�d�r.Ayn� � ekilde, bu kesitteki okumalar bittikten sonra, bir sonraki enkesit km.si ve 
okumalar� yine 41 kodu ile ba� layan sat�rd�r.Her 41 kodu olan sat�r, yeni km sat�r�n� ve bununla ilgili 
okumalar� gösterir. 

 
Bu dosya, enkesit al�m� veya plankote � eklindedir.Yukar�daki dosya örne� i enkesit al�m� dosyas� 

örne� idir.Plankote dosyas� ise, enkesit al�m� dosyas�ndan tek fark�, 41 kodu ile olan sat�rlard�r.Plankote 
dosyas�nda bu sat�rlar yoktur.Enkesit al�m� dosyas�, daha önceden olu� turulmu�  bir eksene göre 
al�nd�� � için ve bu dosyay�, km-mesafe-kot � ekline dönü� türmek için, eksen koordinat dosyas� olan 
model dosyas�n�n olu� turulmu�  olmas� gerekir. 
 
Lieca ENK <> Lis Dönü� ümü: Enk dosyas� ile Gre dosyas� aras�nda yukar�da aç�klad�� �m�z fark 
vard�r.Di� er tüm tan�mlamalar t�pk� gre dosyas� gibidir.Bu çevirimde gerekli eksen koordinat 
dosyas�n�n olu� turulmu�  olmas� gerekmektedir.Örnek eksen koordinat dosyas� a� a� �da verilmi� tir.Bu 
dosya s�ras� ile km de� eri, do� u de� eri, kuzey de� eri ve te� et semti bilgilerini içermelidir.Bu sutündan 
sonraki bilgiler dikkate al�nmad�� �ndan sonraki de� erleri varl�� � veya yoklu� u dosya biçimini 
etkilemeyecektir.Ayr�ca her al�nan de� erin sütün bit de� eri tan�ml� de� ildir.Yani do� u de� erleri alta 
alta ayn� yerde olup olmamas� önemli de� ildir.A � a� �daki örnekte oldu� u gibi.Sonuç dosyas� olarak Lis 
dosyas�n� a� a� �da görmektesiniz. 
 
 
Örnek Cansoft Tan�ml� Eksen Koordinat Dosyas� 
217+130.00           20729.248         68557.923             239.6425  0.5  0.5 
217+160.00     20711.461   68533.766      241.1704  0.5  0.5 
         
Örnek Cansoft Lis Dosyas� 
217+130.000 
   -40.000  68.400 
   -30.000  66.580 
   -22.000  64.990 
   -13.000  62.560 
    -4.000  61.900 
    13.000  59.920 
    28.001  58.600 
    44.000  57.400                                                                     Nokta Hata Raporu 
   100.586  61.490 
217+160.000 
   -34.664  71.474 
   -24.530  71.429 
   -22.834  70.519 
   -20.760  70.279 
   -17.183  68.805 
    -8.243  68.544 
    -1.940  68.176 
     5.089  66.476 
    16.556  61.739 
 
 
 
 

Yukar�daki Nokta Hata Raporu uyar�s�n�n amac� ise enkesit 
al�mlar�nda noktay� toleranslar içerisinde kal�p kalmad�� � kontrol 
edilir ve bu toleranslar d�� �nda ise yukar�daki gibi uyar� ve a� a� �daki 
gibi rapor dosyas� haz�rlamaktad�r.Böylece noktalar�n�z eksen 
dikinden kaç�kl�� �n� kontrol edebilirsiniz.Ayr�ca bu noktay� lis 
dosyas� içerisine yazmayacakt�r. 
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Hata Raporu 
 
   A R A Z�  D E N   E N K E S �  T   D O S Y A   D Ö N Ü �  Ü M Ü   H A T A   R A  P O R U 
  
Arazi Dosyas�             : C:\CanSoft\Örnek Dosyalar\Hamdata Dönü� üm\05_Leica_Lis1.gre 
Eksen Koordinat Dosyas�   : C:\CanSoft\Örnek Dosyalar\Hamdata Dönü� üm\09_Leica_Lis.kor 
Hata Tolerans De� eri      : 5.000 mt. 
  
Km: 217130.00   81=> 20728.436  82=> 68658.506  83=> 61.490   Dike olan uzakl�k: 81.230 mt. Bu Nokta Sa� da ve Geridedir. 
Km: 217160.00   81=> 20693.471  82=> 68647.525  83=> 62.432   Dike olan uzakl�k: 79.948 mt. Bu Nokta Sa� da ve Geridedir. 
 
 
Dat <> Leica GRE: Bu çevirimle yukar�da yap�lan çevirimlerin tersi olarak dü� ünebilirsiniz.Sadece 
kaynak dosya yap�s� dat olarak tan�mlanm�� t�r.Dat dosya yap�s� a� a� �daki örnekte verilmi� tir. 
 
Örnek Dat Dosyas� 
96020.000,6 -9.000,2435.530,-6.000,2436.530,-5.500,2436.540,-5.500,2436.540,6.000,2436.530,9.000,2435.530 
 
s�ras�yla km de� eri, kot ve mesafe data say�s�  mefase ve kot � eklinde s�ralanm�� t�r.Ayraç olarak ise 
yukar�daki örnek dosyada görüldü� ü gibi olmal�d�r. 
Dat dosyas� içerisindeki km de� erleri kordinat tablosunu gösterir dosya içerisinde mutlaka 
olmal�d�r.Aksi takdirde dat dosyas�nda bulunamayan km de� erleri size uyar� olarak gelecek ve 
dönü� üme kar� �l�k gelen kmler çevirilmesine devam edilecektir.K�sacas� dat dosyas�nda ve çevirmek 
istedi� in km de� erleri koordinat tan�ml� eksen dosyas�nda olmal�d�r. 
 

Di� er tüm tan�mlar yukar�da anlat�lan gre lis dönü� ümü ile ayn� kapsamdad�r. 
 
 
 
Sokkia SDR <> Xyz Dönü� ümü:  Bilindi � i üzere Sokkia, ayn� Leica gibi topa� rafik ölçüm cihaz�d�r. 
Bu konuda dünya üzerinde kullan�lan belli ba� l� ölçüm cihazlar� vard�r.Bunlar�n içerisinde kar� �ma 
ç�kan baz� çevirimleri cansoft format�nda i� lenebilir duruma getirdim.SDR format�da bunlardan 
biri.Ayn� Gre format�nda oldu� u gibi.A� a� �da örnek SDR plankote dosyas� bulunmaktad�r.SDR 
format� GRE ve ENK gibi iki farkl� tipte al�m yap�labilir.Birisi serbest al�m olan plankote di� eri ise 
tan�ml� bir eksenin diklerine göre al�nm��  ölçümlerdir.�ki format�da çevirebilecek bir program 
yap�lmam�� t�r.Al�m herhangi bir biçimde al�nm��  olsun bu formatlar içerisinden XYZ olu� turacak 
sat�rdaki do� u, kuzey, kot de� erlerini al�p yeni bir XYZ dosyas�na yazmam�z yeterli olacakt�r.Çünkü 
SDR enkesit al�m� modülünde her kesitin nokta takipi baz� durumlarda yanl��  sonuçlara götürebilecek 
ayn� � artlar� kapsamaktad�r.Enkesit al�m�n� XYZ dosyas�ndan sonra SAM MODEL�’deki ENKES�T 
ALIMI ve NOKTALAR program� ile hem görsel hemde ascii olarak görmeniz çok daha iyi olaca� �n� 
dü� ünüyorum. 
 
Örnek SDR Dosyas� 
 
13TLEDM Tecviz Hatasi:  Nok: 430 0.009                           
13TLD.Aci Tecviz Hatasi:  Nok: 430 0.0142                        
07TP            4321             430323.89759560    326.25760000     
09F1            4321             430101.64400000    95.86840000     326.25760000                     
03NM1.50000000       
08TP            1000157000.49485637 393427.39841979 943.75995599    0+0200-          
13TS29-EKM-02 15:08                                              
03NM3.50000000       
08TP            1001156981.88295841 393426.02805933 944.08049206    0+0200E          
03NM1.50000000       
08TP            1002156995.73055439 393427.70282821 943.59485503    0+0200-          
08TP            1003156990.05905589 393427.25950948 944.30412176    0+0200-          
08TP            1004157009.28529208 393427.28513480 945.05427614    0+0200-          
08TP            1005157017.20291656 393426.81993640 947.43378171    0+0200-          
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08TP            1006156978.12590692 393425.81255157 943.60167905    0+0200+          
13TS29-EKM-02 15:18                                              
08TP            1007156963.88339247 393424.41928581 943.32111530    0+0200+          
03NM3.50000000       
08TP            1008156932.98717534 393420.23698268 943.37909224    0+0200+          
03NM1.50000000       
08TP            1009156957.63713314 393433.40806025 942.78236639    0+0210+       
 
Yukar�daki dosyada 08TP olan sat�rlar okunarak XYZ dosyas�na yaz�l�r.Xyz dosyas� içeri� ini yukar�da 
aç�klam�� t�k. 
 

 
Geodimeter Job <> Xyz Dönü� ümü: Leica ve Sokkia  gibi Geodimeter de ölçüm 
cihaz�d�r.Geodimeter ölçüm cihaz�n�n dosya biçimi de Job uzant�l� dosyalard�r.Gre ve SDR 
dosyalar�nda oldu� u gibi Job dosyas� da, arazide al�nm��  noktalar� Xyz biçimine çevirmek için 
kullan�l�r.A� a� �da örnek Job dosyas� görmektesiniz. 
 
50=MEVCUT20 
5=0 
37=3749966.98 
38=466924.22 
39=2410.545 
5=1 
37=3749965.41 
38=466925.40 
39=2411.143 
5=2 
37=3749962.00 
38=466928.57 
39=2411.258 
 
NetCAD KSE <> Lis Dosya Dönü� ümü: 
 
 
Dat => Lis Dosyas�: Cansoft dat dosyas�ndan, Lis dosyas�na çevrilir. 
 
Dat => Txt Dosyas�: Cansoft dat dosyas�ndan, txt dosyas�na çevrilir.Örnek txt dosyas�n�n içeri� i 
a� a� �daki gibidir.Kesit baz�ndaki de� erler 7 okumadan sonra alt sat�ra yaz�l�r. 
 
 0+004.680  117.225  116.715  115.124 
 114.497  114.012  113.125  113.366  
   -9.610  -8.000  -3.370  -2.000  -1.300  0.000 
 0.500  
  
   114.365  115.142  117.823  119.326 
 121.634  122.845  125.048  
   1.280  2.430  9.300  12.080  15.610  17.400 
 22.040  

 
 
 
 
Bu dosyay� not defteri ile açt�� �n�zda karma� �k görünebilir.Asl�nda bu dosya, Excel’e aktar�lmak 

için dizayn edilmi� tir.Excel’de bu dosyas� bo� luklar� süzerek açarsan�z, karma� �k olan bu dosya, 
düzenlenmi�  � ekilde kar� �n�za gelecektir.rahat görebilirsiniz. 
 

              Soldaki de� erler job dosyas�n�n biçimini göstermektedir.� imdi 
bunlar� tan�mlayal�m.�lk sat�rda bulunan ve 50 kodu ile ba� layan de� er, aletin 
içerisindeki dosya ad�d�r.5 kodu ile ba� layan sat�r nokta numaras�n�, 37 kodu 
ile ba� layan sat�r Kuzey de� erini, 38 kodu ile ba� layan sat�r Do� u de� erini, 
39 kodu ile ba� layan sat�r Kot de� eri gösterir.Job dosyas�n� bu programla,   
XYZ dosya biçiminde olu� turur. 
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Dat => Gre Dosyas�: Kesit halinde olan dat dosyas�n�, Gre dosyas�na çevirebilirsiniz.Dat dosyas�nda 
bulunan kesit km.leri, eksen koordinat dosyan�z�n bu km.lerine denk olmas� gerekiyor.Eksen koordinat 
dosyas�nda olmayan km.ler dönü� türülmeyecektir. 
 
Lis => Dat Dosyas�: Dat dosyas�ndan, lis dosyas� olu� turuldu� u gibi, lis dosyas�ndan da dat dosyas� 
olu� turabilirsiniz. 
 
Lis => Txt Dosyas�: Dat dosyas�ndan, txt dosyas� olu� turuldu� u gibi, lis dosyas�nda da txt dosyas� 
olu� turabilirsiniz. 
 
Dat S�rala: Data modelindeki s�rala program� ile ayn� görevi yapmaktad�r.Dat dosyas�n�n içerisindeki 
km.leri, küçükten büyü� e göre s�raya koyar. 
 

Görüldü� ü gibi birçok dosya kendi içerisinde çevrilebiliyor.Buda ilk ba� lad�� �n�z dosyadan 
tekrar ayn� dosyay� elde etme anlam�na geliyor.Cansoft dosyalar�n�n, kendi içerisinde her türlü dosya 
çevirimini yapmas� aç�s�ndan çok kullan�� l�d�r. 

 
10.2. Geodimeter Poligon Dosyas� Haz�rlama 
 

Geodimeter ölçüm aletine poligon dosyas� alt dosyas� olu� turur.Girilen de� erlere göre 
geodimeter poligon dosya biçiminde dosya yarat�r.Bu dosyay� Geodimeter ara yaz�l�m�n� kullanarak 
aktarabilirsiniz.Bu poligon koordinat dosyas�n� girmek için a� a� �daki gibi editör olu� turulmu� tur. 
 

 
 
 
“Sil” butonuna bas�n�z.Girilen poligonlar� çizim üzerindeki durumunu görmek için “Çiz” kutusunu 
i� aretleyiniz ve “Tamam” butonuna bas�n�z. 
 
 
 
 
 
 
 

 Poligon de� erlerini en üstteki 
Pol.Ad�, Do� usu, Kuzeyi, 
Kotu pencerelerine 
giriniz.Girdi� iniz de� erleri 
“Poligon Listesi” bölümüne 
aktarmak için “Ekle” 
butonuna bas�n�z.Girdi� iniz 
tüm poligon koordinatlar�n� 
belirti� iniz adrese, istedi� iniz 
dosya ad� ile “Dosya Yaz” 
butonu ile yaz�l�r.Daha önce 
olu� turulmu�  olan poligon 
dosyas�n� “Dosya Oku” 
butonunu  kullanarak yap�l�r. 
Yanl��  girdi� iniz poligonu 
silmek için,”Poligon Listesi” 
bölümündeki yanl��  olan 
poligonun üzerine gelin ve  
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10.3. Poligon Dökümü 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Yukar�daki tabloda poligon dökümü editörü görülmektedir.Bu listeyi otomatik veya manuel 
olu� turabilirsiniz.Otomatik olu� turulan metod dosyadan al�nan bilgilerin okunmas�d�r.Manuel ise En 
üstteki Bölüme girelecek olan bilgilerin listeye eklenmesi çeklinde olacakt�r.�ste manuel ister otomatik 
olu� turulan listeye editörün solundaki i� lemleri yapt�rabilirsiniz.� imdi bunlar�n hangi i� lere 
yarat�klar�n� görelim.A� a� �daki çizimde örnek poligon dökümü çizimi görmektesiniz. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Yukar�daki editörde i� aretli seçeneklere göre soldaki gibi poligonun 
yerini ve koordinat de� erlerini yazd�rabilirsiniz.36 nolu poligonun yeri 
daire olarak gösterilmi� tir.Poligon ad�ndaki ilk harf ise “Tan�mlamalar” 
bölümündeki ilgili eklentilerden gelmektedir.Ayn� zamanda bu editördeki 
listeyi tablo halinde çizdirebilirsiniz.A� a� �daki tablo bu listenin çizimi ile 
ilgili örnektir. 
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Bu editördeki tüm seçenekleri tek tek test edip kullan�m amaçlar�n�n neler oldu� unu görebilirsiniz. 
 
 
11. Editörler 

 
Dosyalar�n�z� düzenlemek için baz� editör programlar� cansoft yaz�l�m�n menüsüne 

eklenmi� tir.Bu editörler � unlard�r. 
Dos i� letimi mant�� � ile çal�� an ve dosya biçimlerini hem yatay hem de dü� ey hücrelerde i� lem 
yapabildi� ini “Arora 3” editörüdür.Windows Commander ise yine kullan�� l� editördür.Bir di� er editör 
ise klasik Windows not pad editörü ile ayn� özellikleri kullanan  editördür. 

 
12. Koordinatland�rma Modeli   

12.1. Otoyol Tipi Enkesit Üzerine Koordinat Yazd�rma 
 

Bu program ile enkesit çizimi üzerine mesafe ve kot atar.Bunun amac�; enkesit çizimi 
yap�ld�� �nda, mesafe ve kotlar otomatik at�l�r.Fakat çizim üzerinde herhangi bir düzeltme yapm��  
olabilirsiniz.Bu düzeltme nesnesinin mesafe ve kotlar�n� lejanttaki ilgili yerlere tekrar mesafe ve kot 
� eklinde olu� turursunuz.Her enkesit için gerçek mesafe ve kotlar� hesaplamas� için ilgili UCS’ye 
geçmelisiniz.� imdi bu i� lemi nas�l yap�laca� �n� a� a� �daki sorular� yan�tlayarak uygulayal�m. 
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Kaç Hat Kotland�r�lacak <3> : Enkesit üzerinde düzeltme yapt�� �n�z veya kotland�rmak 
istedi� iniz nesne adeti girilir.Girilen hat say�s� kadar yeni lejant yeri sorulur.�lgili kotlar bu s�raya 
dizilir. 

  
Kotland�rma Sat�r�n� Göster : A� a� �daki � ekilde de görüldü� ü gibi mesafe kotlar�n yaz�laca� � 

kotland�rma sat�r�n� gösteriniz. 
 
Lejant Aral� � � : Bu aral�� �n tan�m� a� a� �daki � ekilde de görülüyor.Buradan lejant aral�� �n� 

gösteriniz. 
 
Noktadan Sonraki Hassasiyet <3> : Yaz�lacak olan mesafe ve kotlar�n noktadan sonraki 

inceli� ini girmelisiniz. 
 
Yaz� Boyutu için örnek text seçiniz: A� a� �daki � ekilde de görüldü� ü gibi yaz� boyutunu 

belirleyecek olan örnek yaz� nesnesi seçilmelidir.A� a� �daki � ekilde bu yaz�n�n hangisi oldu� u 
gösterilmi� tir. 

 
 Kotland�rma tipi (Nesne/nOkta)<N> : Kotland�rmay� iki � ekilde yapabilirsiniz.Polyline olan 

nesneyi gösterebilir veya kesit üzerinde herhangi bir nokta göstererek mesafe ve kotlar� 
olu� turabiliriniz. 

 
En son olarak bulunan bu mesafe ve kotlar istenirse dat dosyas�n�n içerisine yazd�r�l�r. 
 

 
 

 
 
 
 

    Her kesit için yap�lmas� 
gerekenler � unlard�r.Yeni 
nesne,yeni Ucs,yeni lejant 
yeri ve lejant aral�� � 
sorular�d�r.Bunlar�n d�� �nda 
di� er sorular bu çizim 
dosyas�nda bir daha 
sorulmayacakt�r.A� a� �da 
� ekilde mesafe ve kotlar� 
at�lm��  örnek görmektesiniz. 
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12.2. Otoyol Tipi Enkesit Üzerindeki Kar�� �k Kot ve Mesafeleri Ayr�� t�rma 
 
Bu programla a� a� �daki örnekteki gibi at�lm��  olan mesafe ve kotlar üzerinde düzenleme 

yapabilirsiniz.Mesafe ve kotlar üst üste gelmi�  olabilir.Program bu yaz�lar�  bulur ve birbirlerinden 
ayr�� t�r�r.A� a� �da bununla ilgili örnekleri görebilirsiniz. 

 

 
Yukar�daki mesafe ve kotlar�n birbirine girdi� i baz� noktalar� görmektesiniz.�� te bu program 

bunlar� birbirinden ayr�� t�r�r.A� a� �daki � ekilde oldu� u gibi 
 

 
 

Yukar�daki � ekilde sonucu görmektesiniz.Program sizden ayr�� ma yap�lacak yaz�lar� ister, siz bu 
soruya hem mesafe hem de kotlar�n tümünü seçerek yan�t vermelisiniz.E� er tek nesne olarak mesafeyi 
seçmi� seniz,bu mesafedeki kotu da mutlaka seçmelisiniz.O yüzden tüm mesafe ve kotlar�n tümünü 
veya seçilen mesafe hangisi ise onla ilgili kotu da seçmelisiniz. 
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12.3. Serbest Koordinatland�rma 
 

Bu programla istedi� iniz noktay� a� a� �daki kotland�rma penceresi seçeneklerdeki tipi kullanarak 
koordinatland�rabilirsiniz.Ayn� çizim üzerinde sizden bir defaya mahsus yaz� yüksekli� i ve koordinat 
inceli� i sorulacakt�r.A� a� �daki pencerede kotland�rma tiplerini görmektesiniz. 

 

 
 
 

 
 

 
Yukar�daki � ekilde olu� turulmu�  baz� koordinatland�rma örnek � eklini görmektesiniz. 
 
12.4. �� aretlenen Nokta Koordinatlar�n� Excel Dosyas�nda Listeleme 

 
Koordinatd�rma yapt�� �n�zda ayn� zamanda i� aretledi� iniz noktalar� AutoCAD’in atrib nesne 

özelli� ini kullanarak Excel dosyas�na aktarma i� lemini yapabilirsiniz.Bunun için bu program� 
kullan�n�z.�� aretlenen her nokta Excel’de listelenecektir.Sonucu görmek için-Excel aktar�m�n�- 
C:\Ozcan\Dwg içerisindeki “dwg_excel.xls” dosyas�ndaki macroyu çal�� t�r�n.Fakat koordinatlar�n� 

     Bu tiplerden herhangi birini 
seçerek yapaca� �z 
koordinatd�rma, çizimde o 
� ekilde yaz�lacakt�r.Herhangi 
bir tipi seçti� iniz zaman 
a� a� �daki gibi uyar� alacaks�n�z. 
Koordinatland�rmay� 
h�zland�rmak ve seri bir hale 
getirmek için bu pencere aradan 
ç�kart�lmak istenmi� tir.E� er 
ba� ka kotland�rma tipi seçmek 
istiyorsan�z.AutoCAD komut 
sat�r�na “(bos)” yazarsan�z 
tekrar program� çal�� t�rd�� �n�zda 
bu pencere ç�kacakt�r ve di� er 
istedi� iniz tipi 
seçebilirsiniz.A� a� �da bu 
tiplerden baz�lar� ile ilgili örnek 
koordinatland�rma � ekli 
verilmi� tir.  
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Excel’e aktarmak için AutoCAD penceresinde ilgili çizim güncel olmas� gerekir.Aksi takdirde hata 
verecektir. 
 
 
12.5. Polyline Nesnelerini Otomatik KGM Tipi Koordinatland�rma 
 

Polyline olan nesne üzerine otomatik olarak k�r�k noktalara mesafe ve kotlar� yazar.Program baz� 
giri� ler ister sizden.Bunlardan; 

Polyline Seçiniz>> Koordinatland�rmak istedi� iniz, bir bütün olan nesneyi i� aretlersiniz. 
 
K�yas Mesafesi : K�yas mesafesine “0” de� erini giriniz. 
 
K�yas Kotu : K�yas kotuna “0” de� erini giriniz. 
 
Yaz� Yüksekli� i : �stedi� iniz yaz� yüksekli� i giriniz. 
 

 
 
K�yas mesafesi ve k�yas kotu sorular� � u amaçla yap�lm�� t�r.Bilindi � i gibi ayn� çizim üzerinde 

birden fazla enkesit olabilir.Her enkesitin, kendi gerçek koordinatlar�nda yazmas� için yap�lm�� t�r.Buna 
dikkat edin. 

 
 
 

 
13. Rutin �� lerinizi Yap�n 

13.1. � ki Nokta Aras�nda Enterpolasyon 
 
Polyline nesnesini iki noktadan referans al�r ve iki nokta aras�nda, polyline üzerindeki k�r�k 

noktalardaki yeni kotlar� bulur.Bu iki referans noktas�na göre 3 boyutlu polyline olu� turur. 
 

 
 

Yukar�daki � ekilde bununla ilgili örnek çizimi görmektesiniz.Kotu 100 olan noktaya n1, kotu 200 
olan noktaya n2 diyelim.n1 ve n2 noktalar� 3 boyutlu noktalard�r.Kotlar� da n1=100, n2=200 dür.Bu 
iki do� ru aras�ndaki, yukar�daki � ekilde görülen k�rm�z� nesneye de n3 diyelim.n3 nesnesi 2 boyutlu ve 
polyline nesnedir.n3 nesnesini n1 ve n2 kotuna göre enterpolasyon yaparak 3 boyutlu nesne haline 
getirir.Program� çal�� t�rd�� �n�z da size sorulan sorulara, uygun cevap verirseniz i� leminiz 
gerçekle� ecektir. 
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13.2. Plan� Gerçek Koordinatlar�na Ta� �ma 
 
Genelde bu program plan paftas�n� çevirmek için kullan�l�r.Baz� plan çizimleri pafta 

yerle� iminden dolay� döndürülmü�  olabilir.Bu programla, pafta çizimi üzerinde olan karelaj 
koordinatlar�na göre gerçek koordinat�na ta� �n�r..Bu i� lemi yapmak için koordinatlar� bilinen, iki nokta 
de� erlerini ve yerini programa girmekdir.Program� çal�� t�rd�� �n�z zaman sizi bu konuda 
yönlendirecektir. 

 
13.3. Enkesiti  Gerçek Koordinatlar�na Ta� �ma 

 
Çizim üzerinde birden fazla enkesit olabilir.Bu enkesitlerle ilgili UCS’lerde olu� turulmam��  

diyelim.Bu programla, enkesiti gerçek koordinat�na ta� �ma i� lemi yap�l�r.Enkesit üzerinde gerçek 
koordinatlar�n� bildi� iniz en az bir nokta olmas� gerekir. Program� çal�� t�rd�� �n�z zaman sizi bu konuda 
yönlendirecektir. 

 
13.4. Polyline Nesnesini � ncele 

 
Ayn� AutoCAD properties komutu gibi çal�� �r.Polyline olan nesneler üzerindeki k�r�k noktalar� 

inceler ve bu k�r�k noktalara otomatik olarak, mesafe-kot veya nokta atar. 
 

Program� çal�� t�rd�� �n�zda sizden polyline nesnesi isteyecektir.Bu nesneyi gösterdikten sonra 
kar� �n�za a� a� �daki gibi pencere ç�kacakt�r. 
 

 
 

“Koodinatlar” bölümde, polyline üzerindeki k�r�k noktalar�n bilgilerini görürsünüz.Bir önceki 
veya bir sonraki noktaya geçmek için “Önceki” ve “Sonraki” butonlar�n� kullan�n�z.”�� lemler” 
bölümde ise bulundu� unuz noktaya mesafe-kot yazd�rmak istiyorsan�z “Koor at” nokta atmak 
istiyorsan�z “Nokt at” butonlar�n� kullan�n�z. Seçilen polyline üzerindeki tüm k�r�k noktalara mesafe-
kot atmak istiyorsan�z “T.Koor at” , nokta atmak istiyorsan�z “T.Nokt.at” butonlar�n� 
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kullan�n�z.Mesafe-kot atmadan önce “Yaz� yüksekli� i bölümündeki yaz� yüksekli� ini 
de� i� tirebilirsiniz.Ayn� � ekilde noktadan sonraki inceli� i de “Yaz� Hassasiyeti” bölümünden 
de� i� tirebilirsiniz.Seçilen polyline nesnesinin alan�n� da “Alan� m²” bölümden görebilirsiniz. 

 
 
 

13.5. Parçalanm��  Sürekli Çizgileri Birle � tir 
 
Bir bütün sa� layan nesneleri polyline yapmak için kullan�l�r.Asl�nda bu komut edit polyline_joint 

komutu ile ayn�d�r. Edit polyline_joint komutunun seri çal�� malarda kullan�c�y� yormas�ndan dolay�,  
tek tu� la tüm çizgileri tek hat halinde polyline nesnesine çevirebilirsiniz. 

 
13.6. 3 Boyutlu Nesneleri 2 Boyutlu Nesneye Çevirme 

Bu programla çizim üzerindeki seçti� iniz 3 boyutlu nesneleri, 2 boyutlu nesne haline getirirsiniz. 
 

13.7. Numaratör 
 

Kullan�m� basit olan bu program ad�ndan da anla� �ld�� � gibi numara atman�za yarar.Ba� lama 
numaras�, yaz� yüksekli� i, numara art�rma miktar� gibi özellikleri ile çok kullan�� l�d�r.Enkesit çizim 
modülündeki çerçeve çizimi istenmi� se, bu çerçeveler içerisine otomatik olarak çizim ile birlikte sayfa 
numaras� atar.Bu enkesitlerden birisinin iptali halinde sayfa numaran�z kayaca� � a� �kard�r.Bu durumda 
bu programla tekrar sayfalara istedi� iniz gibi numara verebilirsiniz. 

 
13.8. Serbest Alan Yazd�rma 

 
Çizim üzerindeki kapal� olan bölgenin alan�n� bulup istedi� iniz ba� l�k ad� ile 

yazd�rabilirsiniz.Program� çal�� t�rd�� �n�z zaman sizi bu konuda yönlendirecektir. 
 

13.9. Üstyap� Enkesit Üzerine Alan Yazd�rma 
 
Üstyap� enkesit çiziminin üzerinde özel alanlar� bulur. Program� çal�� t�rd�� �n�z zaman sizi bu 

konuda yönlendirecektir. 
 

13.10. Özel UCS (User Coordinate System) Olu� turma 
 
Ucs konusu programlar�n bir ço� unda konu edilmi� tir.� imdi bu konuyu aç�klayal�m. 
 
Çizim üzerinde birden fazla enkesit oldu� unu dü� ünelim.Bilindi� i gibi AutoCAD çizim ortam�, 

tek bir koordinat düzleminde çal�� �r.Fakat istedi� imiz gibi kendi koordinat düzlemleri olu� turmam�za 
da izin vermi� tir.Çizimin her hangi bir yerini kendi koordinat düzlemimiz olarak 
olu� turabiliriz.Bununla ilgili yap�lm��  olan program� inceliyim.Bu programla özel koordinat düzlemleri 
yapmak çok basittir. 

Program sizden UCS ad�n�, koordinatlar�n� bildi� iniz noktan�n yerini, ve bu noktan�n yukar�-y 
yönündeki- olmas� gereken de� erini isteyecektir.Bunlar� girdikten sonra UCS’niz olu� mu�  olacakt�r. 

Enkesit çizimi üzerinde � u � ekilde uygulaman�z gerekir.Cansoft enkesit çiziminde, bu programla 
ucs yaratmak çok kolayd�r.� öyleki; Ucs ismi olarak km de� erini, referans noktas� olarak, kesitteki 
eksen çizgisi ile k�yas kotu çizgisinin birle� ti� i yeri, referans kotu olarak da k�yas kotu de� erini 
girmelisiniz.Tüm enkesitlerde bu � ekilde ucs olu� turabilirsiniz.Bunun amac�, enkesitleri kendi 
düzlemine getirmektir.Koordinat bilgisi ve kesit üzerinde düzenleme yapmak istiyorsan�z ilgili ucs’yi 
güncellemeniz gerekecektir. 

 
Ayn� � ekilde, say�sal arazi modelinde anlat�lan UCS’ leri de bu � ekilde olu� turabilirsiniz. 
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13.11. Yaz�y� Referansla Döndürme 
 
Çizim üzerindeki text nesnelerini, iki nokta göstererek döndürebilirsiniz.Burada da AutoCAD 

rotate komutunun k�salt�lm��  halidir. 
 

13.12. Do� ru Üzerine Semt Aç�s�n� Yazd�rma 
 

Gösterilen nesneler üzerine semt aç�s�n�, istedi� iniz aç� birimi ile yazar. 
 

13.13. Tipik Dolgu ve Yarma Kesiti Çizdirme 
 

�stedi� iniz yatay ve dü� ey uzunlukta dolgu ve yarma � evi çizimi yapar. 
 

13.14. Seçilen Nesneleri Yeni Dosya Ad� � le Saklama 
 
Bu programda AutoCAD wblock komutunun k�salt�lm��  halidir.Çizim üzerinde yeni dwg dosyas� 

haline getirilecek olan nesneler seçilir ve yeni dosya ad� sorularak çizim dosyan�z olu� turulur. 
 
13.15. Polyline Nesnesini Soldan ve Sa� dan K�rpma 

 
Polyline olan nesneler üzerinde istenmeyen k�s�mlar�n� kesebilirsiniz.Nesnenin solundan ve 

sa� �ndan k�rpma i� lemi yap�l�r.Bu program enkesit çizimi üzerindeki, d�� ar� ta� an k�s�mlar�n� k�rpmak 
için kullan�l�r. 
 

13.16. Do� ru Üzerine Lineer Bazda Kilometre Olu� turma 
 

Plan üzerinde bir noktadan ç�k�p ve bu ba� lama noktas�na göre i� aretlenen noktalarda, km 
de� erini bulur ve çizim üzerine yazar.Sanat yap�lar� plan çizimlerinde atm��  oldu� unuz özel kesit 
yerlerini göstermek için bu program çok kullan�� l�d�r.Fakat km de� erleri lineer do� rultu da olmas� 
gerekmektedir. 

 
13.17. S�n�rlar � çerisinde Plankote Taramas� 
 

Çizim üzerindeki nesneleri süzer.Seçilen nesneleri otomatik bulur ve bu nesneler üzerinde silme, 
ta� �ma, kopyalama i� lemleri yapar.Bu programda AutoCAD QuickSelect komutu ile ayn� mant�kta 
çal�� �r. 

 


